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Editorden;

Merhaba arkadaslar!

Frpworld ailesi olarak sizlere daha yaKin olmak icin, bildigimiz her seyi
sizlerle paylasmak icin bu dergiyi huzurlanniza ¢ikarryoruz.
ORuyacagimiz yazilar dejerli yazar arRadaslarim tarafindan biiyik bir
dzen ve titizlikle hazirlandi ve hazirlanmaya da devam edecek,
Dergimizin ¢ikmasinda emegi gegen tiim arkadaslarima teRrar teseRRiir
ediyorum.

Her sayida daha da genisleyen yelpazemizle sizlerle birlikte olacagiz.
Frp ile ilgilenen, ilgilenmeyen herkes bu dergide de Rendinden bir sey
bulacak,

Dergimizin igerigi; Play Station ve Pc Oyun tamtimlanindan
Mitolojiye, Ozan ARademisinden Giincel Haberlere, Cesitli
Hikdyelerden Fantastik Edebiyata Radar uzanmaktadir.

Ilginizi ceRecek bircoR arastirmalarla yazilarimiz devam edeceRtir.
Ilginize simdiden ¢oR teseRRiir eder, sizlerle birliRte daha tyi vaRit
gecirmek umuduyla, bir sonraki sayida goriismeR iizere hosca kalin.

Daeya



FRP Nedir?

Yapabilecegimiz en klasik tanim ag¢ilimin1 yazmak olurdu herhalde. Yiizlerce yerde
karsilasabileceginiz kalip halinde: “Fantasy Role Playing yani Fantezi rol yapma.” Bu tanimin
pek de yeterli oldugu sdylenemez tabii. Okuyanin aklinda yeterli bir fikir olustugu da
sOylenemez. Ne fantezisi, ne rolii? Bu yiizden tanimi1 genisletmekte oldukca fayda var.

Fantezi kelimesinden anlasilabilecegi lizere olay tamamen hayali bir ortamda gegiyor.
Boyle bir diinyada kendi roliimiizli oynuyoruz. Tiyatro gibi aslinda. Amaciniz kendi
karakterinizi en iyi sekilde oynamak. "Karakter mi, o da nesi?" diye sormaniz dogaldir.
Hemen agiklayalim. Fantezi rol yapma oyunlarinda her oyuncu kendine ait bir karakterle
oynar. Davranislariyla, aligkanliklariyla, giicleriyle, takintilariyla tamamen bambaska ve
ozgiin bir karakter. Isin giizel tarafi sudur ki, s6z konusu olan fantastik bir diinya oldugu i¢in;
karakteriniz diinyamizdaki kurallarla sinirlamaz. Gizemli bir biiyiiciiden efsanevi bir
savaggtya kadar birgok karakteri canlandirabilirsiniz. Ve ayni1 tiyatroda oldugu gibi olaylari
karakterin goziinden goriip ona gore tepkiler verirsiniz.

Cogu kiside olusan ilk izlenim biraz garip olabilir. Hatta hayal aleminde oyunlar
oynarken elinizde gorsel veya isitsel bir 6ge olmadig1 i¢in oynayanlarin “kendini kandirdig1”
diistintilebiliyor. Fakat size yeterince iyi anlatildiginda ve sizin de yeterince iyi hayal
ettiginizde inanin bana gorsel ve isitsel efektlerle dolu filmlerden ve bilgisayar oyunlarindan
cok daha fazla zevk alabileceginiz bir ugras bu. Bir diisiiniin... zaten onlar1 hazirlayanlar da
daha once hayal etmek zorunda degiller mi?

Vurgulamak istedigim bir nokta da frpnin bir oyun oldugudur. Yani biitiin oyunlar gibi
eglenmek, iyi vakit gecirmek i¢in yapilan bir ugrastir. Ama kesinlikle bir oyundur. Tamam
belki bunu oynarken herhangi bir oyundan ¢ok daha fazla eglenebilirsiniz ama yine de bir
oyundur. Biitiin oyunlar gibi gereginden fazla énem verildiginde tehlikeli olabilir. Iste frp ile
ilgili 6n yargilarin agiklamasi burada yatiyor. Ne yazik ki lilkemizde ve diinyada bu oyunun
adin kétiileyenler var. Bunun bir oyun oldugunu kavrayamamis kisilerin hikayeleri de ¢ogu
zaman olumsuz birer 6rnek olarak one siiriiliir. Fakat bu yeterince bilin¢li olmayan kisilerin
degil oyunun adi kétiileniyor. Diyebilirim ki frp bilingli olarak oynandiginda yararli bir
oyundur.

Oynamak i¢in ne lazim?

Oynamak i¢in oncelikle bir kural sistemine bu sisteme bagli olarak muhtemelen bir zar
setine, o sisteme ait kitaplara tabii ki kagit kalem gibi basit ara¢ gereclere ihtiyag var.
Tecriibeli oyuncular kendi kural sistemlerini bile yaratirlar bazen. Tabii oynayacak arkadaglar
ve bol miktarda hayal giiciinii saymiyorum bile ©.

Kural sistemi olarak cogunlukla Wizards of The Coast sirketinin Dungeons & Dragons
yani Zindanlar ve Ejderhalar kullanilir. Ilklerden olmasi, k&klii olmasi bu sistemi tercih
ettiren sebeplerdendir. Oyle ki ¢cogu kisinin aklina frp diyince D&D(Dungeons & Dragonsun
kisaltmasidir. Genellikle bu sekilde kullanacagim) sistemi gelir. Aslinda bu bence ¢ok da
dogru degil. Oynanabilir gayet giizel baska sistemler de var. Belki de bu sistemin en biiyiik



avantaj1 da bu kadar bilindik olmasidir. Yani herkes onu bilip onu oynarken oynayacak kisi
bulmak daha kolay olur.

Simdi sistemimizi belirledikten sonra ona ait kurallar1 6grenmeliyiz. Bu kurallari
O0grenmenin en iyi yolu o sistemle ilgili kural kitaplarin1 edinmektir. D&D i¢in Players Hand
Book (PHB) yani Oyuncunun El kitab1 ana kitaptir. Isinize yarayacak kurallarin biiyiik kism1
bu kitapta ayrintili olarak agiklanmustir.

Tabii bir de Oyuna yeni baslayanlar i¢in hazir setler var. Bunlar temel kurallar
Ogretiyor esasinda ve i¢inde hazir bir senaryoyla beraber geliyor. Verilen paraya deger seyler
oldugunu séyleyemem. Hele bir de zaten bir DM'niz varsa hig¢ gerek yok.

Tabii DM'nin ne oldugunu aciklamak sanirim uygun olur. DM, Dungeon Master yani
Zindanci Basidir. Oyunu oynatan kisidir basitge. Yani gerceklestirmeye calistiginiz seylerin
gergeklesip gerceklesmedigini soyler. Genellikle zarlar kullanarak yapar. Eger tecriibeli bir
DM'niz varsa bunun i¢in sevinmelisiniz. Pek fazla kural bilmenize bile gerek kalmaz.
Bilmeniz gerekenleri DM size 6gretecektir. Aslinda bakilirsa isi 6grenmenin en kolay ve iyi
yoludur bu. Yoksa bile bu oynayamayacaginiz anlamina gelmez. Sadece birisinin kurallar1
lyice 6grenerek oyunu yonetme isini devralmasi gerekecektir. Bunun i¢in de Dungeon
Masters Guide (DMG) siddetle 6nerilebilir. DM'nin ne is yaptigina ve oyunun nasil
oynandigina deginecegiz.

Oyun Nasil Oynanir?

Bana frpye yabanci olan arkadaslarim tarafindan en ¢ok sorulan sorulardan bir tanesi :
“E bu ne bigim is her istedigimizi yapabiliyor muyuz? Ben simdi oldiirdiim desem o olecek
mi?” seklinde. Cevap aslinda kesin ve net: “Hayir!” Inanin bana higbir oyunda her istedigini
yapabilmek zevkli olmazdi. Iste bu yiizden oyunlarm kurallar1 var. Frp'de de
yapabileceklerimizi belirleyen bir siirii etken var. Aslina bakarsaniz kural sistemleri de burada
devreye giriyor. Oyuncularin yapabildiklerini ve kabiliyetlerini birbirinden ayiran ve
yapamayacaklarini hepsinden ayiran kurallar toplulugu oluyor.

Gergek diinyada oldugu gibi yaptiginiz her sey ¢evreyi ve tabii diger kisileri etkilemeli.
So6zgelimi keskin kilicinizla diismanlari ortadan kaldirabilmeli. Kurnazca sozlerinizle, tath
dilinizle insanlar etkileyebilmelisiniz. Yapabileceginiz seylerin sinir1 hayal giiciiniiz evet.
Ama yine de hedefinize ulagsmak i¢in ¢caba gostermelisiniz. Yine de unutmayin: basar1 higbir
zaman kesin degildir. Hedefinize ulagtiginiz1 sandiginizda bile birileri arkanizdan bir dolap
¢evirmis olabilir.

Oyunun nasil oynandigina biraz daha yakindan g6z atalim. Tabiri caizse sadede gelelim
yani. DM'niz size oynamaniz i¢in bir senaryo hazirlayacaktir. Bu ¢cogu zaman bir yada birden
fazla gorevle birlikte gelir. Birisini bir sey hakkinda bilgilendirmek, bir kervana eslik etmek
gibi basit gérevlerden. Gizli bir hazineyi ele gegirmek, bir kaleyi fethetmek gibi zor gorevler
sizi bekliyor olabilir. Korkmayin gérevler muhtemelen karakterlerinizin kabiliyetine gore
secilecektir.. Comez bir biiyiiciiden ejderhay1 6ldiirmesini beklemek sagma olur. Aslinda
kacmay1 basarirsa bile sansli sayilir.



Oyuna baglamadan 6nce herbir oyuncu kendine bir karakter segmeli ya da yaratmalidir.
Karakter yaratma kismi bazen sikici ve sancili gecebilir. Fakat iyi bir karakter oyun sirasinda
egleneceginizin garantisidir. Tabii "iyi karakter"den kastim "gii¢clii karakter" degil. Aksine
zayif karakterler bile oldukca eglenceli olabilirler. Zayif olun demiyorum ama karakterlere
zayif bir yon koymanizi tavsiye ederim. DM bunu muhakak sik sik kullanacak siz de sinir
olacaksiniz belki ama, gergekten eglenebilirsiniz. Son olarak da bir 6z gegmis olusturmanizi
tavsiye ederim. Karakter yaratimina bir dahaki yazida daha ayrintili olarak deginecegiz.

Daha ¢ok zevk alabilmeniz i¢in; en az 3-4 oyuncu bir DM ile oynamanizi tavsiye
ederim. FRP ayn1 zamanda bir sosyal aktivitedir. O yiizden eglenebileceginiz arkadaslar secgin
derim.

Oyuncular hazir, karakterler yaratildi, senaryo da hazirlanmis geriye oyuna baslamak
kaliyor. Bu noktada DM'mize is diisliyor. Beraber oynayabilmeniz i¢in karakterlerin ayni ¢ati
altinda toplanip bir grup olusturmali. Iste burada DM sayesinde kader aglarmni driiyor ve grup
bulsuyor ve iste... Macera bagliyor.

(Devam edecek),

(Sinan / Efla)



Full Metal Alchemist: FMA

“Insanoglu, karsiliginda bir sey vermeden higbir sey kazanamaz. Bir sey elde edebilmek igin
once ayni1 degere sahip bir seyin feda edilmesi gerekir. Buna, simyanin ilk kurali olan “esit
takas” kurali denir. O zamanlar ger¢cekten de bu kuralin diinyanin tek gercegi olduguna
inaniyorduk.”

— Edward Elric

Ozet: Hikdye 1900’lerin basinda alternatif bir evrende ge¢mekte. Kahramanlarimiz olan
Edward ve kii¢iik kardesi Alphonse, ¢ok giiclii ve sanli bir simyacinin ogullaridir. Babalari
yillar evvel sebepsiz yere evi terk etmis ve bir daha da ddonmemistir. Anneleri ¢ocuklarina tiim
sevgisini vermis ve onlar1 en iyi sekilde yetistirmeye calismustir. Iki kardes bir giin
oynarlarken bir simya kitab1 bulurlar ve babalarinin ayak izinden gitmeye baglarlar. Kisa
zamanda simyaya olan yetenekleri ve ¢ok zor simya problemlerini bile kolayca ¢dzebilmeleri
annelerinin de dikkatini ¢eker ve onlar1 simya yeteneklerini daha gelistirebilmeleri i¢in
destekler. Fakat her giizel seyin bir sonu vardir. Anneleri agir hastalanir ve kisa bir siire sonra
da olir. Bunun iizerine iki kardes kaybettikleri annelerini diriltmek amaciyla simyaya
basvururlar. Fakat insan diriltme simya i¢in bir tabudur ve simyanin ilk kurali olan esit takas
ilkesine aykiridir. Bu yaptiklari hatayi iki kardes en ac1 bigimde ddeyecektir. Islem sonunda
Edward bir bacagini1 kaybederken, Alphonse tiim bedenini kaybeder, Edward son bir ¢aba ile
kolunu feda ederek kardesinin ruhunu metal bir zirha baglamay1 basarir. Bu olayin ardindan
Edward, kaybettigi uzuvlarinin yerine oto-zirh taktirir. Edward’in artik tek bir amaci vardir o
da kardesini eski haline getirebilmektir. Bunu yapabilmenin tek yolunun ise “Felsefe Tas1”
denen, simyanin esit takas kuralini1 ortadan kaldirarak bir sey vermeden bir sey kazanilmasini
saglayan bir tagtan gectigini 0grenirler. Fakat yeryiiziinde ¢ok az insan bu tas hakkinda bilgi
sahibidir. Edward ve Alphonse kardesler evlerini yakip her seylerini arkada birakarak, var
oldugundan bile emin olmadiklar1 bu gizemli tas1 aramaya baglarlar.

Senaryo: Full Metal Alchemist senaryosuyla gergekten de anime serileri arasindan rahatlikla
styriliyor. Seri o kadar akict ve ilging bir sekilde ilerliyor ki arka arkaya birka¢ bolim
izlemeden basindan kesinlikle kalkamiyorsunuz. Senaryoda tempo zaman zaman ¢ok
yiikselirken, bir bdliim sonra diisebiliyor ya da epey eglenceli bir boliimiin ardindan sizi
aglatacak kadar duygulandirabiliyor. Kisacasi sizi gergekten kendine bagliyor.

Karakterler: Kahramanlarimizdan Edward Elric biraz ukala, bencil, pek espri
kaldiramayan, sabirsiz ve kardesine siki sikiya bagl bir karakter olarak portre edilmis. Kii¢lik
kardes Alphonse ise abisinin tersine miitevazi, sevecen ve insan canlis1 ve o da abisine ¢ok
bagli. Yan karakterler de gergekten cok iyi bir sekilde anlatilmislar. Neredeyse hepsinin
gecmisleri, karakter gelisimleri ayrintili olarak anlatiliyor. Onlarla {iziiliiyor, onlarla
giiliiyorsunuz. Serinin kotii karakterleri ise humonculus ad1 verilen ve isimlerini yedi 6liimciil
giinahtan alan, neredeyse 6liimsiiz canlilar olarak sik sik ana karakterlerimizin karsisina ¢ikip
isleri karigtirtyorlar.

Animasyon: Animasyon kalitesi, bu serinin senaryosundan sonra en giiglii tarafi... Cizimler,
kullanilan renkler kesinlikle kusursuz. Arka plan, karakterlerle uyum i¢inde ve ¢izimde hicbir
sey goziiniize batmiyor. Hareketli sahneler ¢ok iyi animasyon edilmis. Kisacasi bir 10 puan da
animasyona gidiyor.

Ses / Miizik: Her seyi orijinal dublaj1 ile izleme taraftar1 oldugumdan seriyi ingilizce dublaji



ile izlemedim. Japonca dublaji gercekten miikemmel... Zaten seslendirmeleri yapan kisiler
sektorilin ileri gelen seslendirme sanatgilarindan oldugundan buradan da bir 10 puanmi hak
ediyor seri. Seslendirenler, karakterlerle gercekten biitiinlesmigler. Duygularin1 ve hislerini
karakterlere ¢ok iyi aktarmislar.

Serinin tiim agilis miiziklerini ¢ok begendim, kapanislardan ise ilk kapanis gercekten akilda
kaliciydi.

Peki bu serinin hi¢ mi kétii bir tarafi yok? Evet var, o da seriden sonra ¢ikan filmi. Bana gore
seriye pek yakismamis. Hatta seriden sonra hikayeye kattiklar1 ile hayranlarini hayal
kirikligina ugratmistir. Anime izlemeye yeni baslayacak olan arkadaglara bu seriden
baslamalarint 6neririm, seyri gayet rahat. Son sozler olarak ise gene seriden ¢ok sevdigim
“insanoglu, karsiliginda bir sey vermeden higbir sey kazanamaz.” sdzleriyle tamamliyor,
herkese iyi anime seyirleri diliyorum.

Cewestr



OZANLIK HAKKINDA

Bir fantastik Kurgu dergisinin bir bliimiiniin ozanlara ayrilmasi sanirim kaginilmazdi. Gergi
en meshur hikayelerden okuduklarimda ozanlar o kadar da 6n planda degildir. Yine de
ozanligin fantastik kurgu ile yan yana olmamasi olanaksiz sanirim.

Ozanlar bilinen ilk fantastik kurgular1 hayalleri ile yaratan insanlardir ¢linkii. Aslinda belki de
bu s6z biraz fazla iddiali olabilir. Bilinen ilk kurgular mitoloji ve daha dncesinde kabilelerin
kutsal Samanlarinin yarattiklari sayllamaz mi1 sonugta. Ama tiim bu hayalleri yaratan o
zamanlar tam olarak kendimize itiraf edemiyor da olsak i¢imizdeki iki bastirilamaz gii¢ten
kaynaklanmiyor muydu? Bu iki giic merak ve hayal giiciiydii.

flgingtir bu ilk hayaller de genelde bugiin ilk sanat eserleri olarak saydigimiz miizik ve
resimleri de dogurdu.

Ve bir giin hayatlarinin tamamini merak ve hayal giiclerine adamaya karar veren insanlar
ortaya cikti. Bazi insanlar daha farkli bir olay1 ozanligin baglangici olarak gorebilir. Ama bana
kalirsa ozanlik ilk bu sekilde basladi.

Sanirim yazi buraya kadar biraz tarih kitabi girisine benzedi. Umarim okurlarim, bu satira
geldiyseniz artik okurum sayabilirim sizi sanirim, sikilmamustir.

Yine de bazi fikirler ve bazi bilgilerin bir sekilde bu dergi tarafindan da verilmesinin daha
dogru oldugunu diisiiniiyorum. Bu nedenle ozanlik hakkinda fikirler ve bilgiler adl1 kdselerin
ozanlarin yerinin bir bolimiinii her ay iggal etmesi sanirim dogru olur.

Ozanligin ¢ogu zaman bir ¢esit kurgu genellikle de fantastik kurgu oldugunu diisiiniirsek
sanirim bir¢ok diinyamizin ozanindan da burada bahsetmek dogru olacak. Hayal giiciiniin
yardimi ile dliinyamiza, kendimize farkl sekilde bakmaya ¢alisacagiz. Hayatimizi tamamen
ozanliga merak ve hayal giicline adayamasak da en azindan bir siireligine i¢imizdeki ozan1
serbest birakacagiz.

Hep biz kelimesini kullandim. Ciinkii bunu hep beraber yapacagimizi umuyorum. Belki fazla
hayalperestim ama bu yeri hep beraber yaratacagimizi umuyorum. Ozanlara ait bir yerin hig
degismeyen kurallarinin olmasi, en olmamasi gereken olduguna gore kdsenin her zaman
gelecek fikir ve yazilara gore degisime acik olacagini sanirim yazmama gerek yok.

Ama sanirim bazi kdselerin yerinde durmasi da, sanirim yerimizin anlatmak istedigini
anlatabilmesi icin gerekli.

Siirler Sarkilar ve Nameler boliimii ve doniistimlii olarak yazilacak Ozanlik Hakkinda Fikirler
ve Ozanlik Hakkinda Bilgiler Boliimleri her sayida var olacak koseler.

Sitemizde bulunan veya bulunmaya karar verecek tiim ozanlar1 bekliyorum. Burasi ancak
sizlerin de destegi ile tam olarak hayal ettigim yer olabilir.

Bir de tiim okurlarimin da izniyle, buraya kadar geldiyseniz artik kesin okurumsunuz, kendi
ismim yerine Ozan Firble ismiyle yazilarimi yazacagim.

Hepiniz ozanlarin yerine hos geldiniz.
Firble



Karathas Knigthflame

Toplanin dostlar ¢gevreme

Sevdim bu ham

Cook uyaklara uyanir yolum

Eski bir diyarin yolcusuyum.

Sevdim burayi1 kalacagim burada

Kabul ederseniz dykiilerimi para karsliginda.

Gegeyim oyleyse ilk 6ykiime

En eski donemlerinde gegiyor hikayesi Karathas'in
Soylu Sovalyesi Diyarin

Denilene gore yolu baska bir diyardan diismiis

Sol Lagnaya

Biiyiik acilardan kagip siginmis diyara

[1k biiyiik kAbusunu yasarken

Varmis gecenin birinde Onkasaba'ya

Denir ki ilk defa dyle biiyiik bir ordu toplanmis diyarda
Barbarlar vampirler ve yeralti canavarlari

Toplanip katliamini planliyorlarmis kasabalarin

O kadar eminlermis ki zaferlerinden

Zafer yetmiyormus sadece

Tarihe gegmeliymis onlara gore

Onkasabanin yasayacagi iskence

Karathas en umutsuz anda gomiip acisini
Durmus karsisinda istilacilarin

Korkuyu doniistiirmiis cesarete
Kasabalilar hazirlanmaya baslamiglar
Caresizce bekleyecek yerde

Istilac1 generaller kazanirlarmis

Saldirsalar o anda

Ama meydandaki bir zafer yetmiyormus onlara
Asagilamak icin bu kiistah sovalyeyi.

Goriismek istemisler Karathas'la Onkasaba Meydani'nda

Belirlenen giin gelmis

Kargilagmig Karathas diigsmaniyla

GoOziiniin i¢ine bakmis Karathas

Barbar komutaninin

Efsanevi Corax'in 6niinde durmus cesurca
Ne tanrisal giicii etkilemis sdvalyeyi

Ne savas tanrisinin Corax'i sectigi sOylentisi



Diismanin kararliligin1 okumus Corax gozlerinde
Caresizce teslim olmayacagini anlamis beyninde
Gozlerine baktiginda meydan okuyarak
Cildirmis Corax

En kiiciik s6zlerle asagilayip diismanini 6nce
Meydan okumus sonra doviismek i¢in 6liimiine

Karathas goérmiis doviiste daha iistiin oldugunu Corax'in
Ancak onuru kabul etmiyormus teklifi reddetmeyi

Bilse de kaybedebilecegini son umudunu Onkasaba'nin
Kabul etmis teklifini barbar komutanin

Corax da Karathas da kabul etmis uymay1

Savas tanrist Malovan belirleyecekmis doviisiin kurallarini

Malovan ise hem doviisiin hem savasin biiyiik olmasini istemis
Hem de ileride olacak savas daha adilmis.

Boylece ertelemis doviisii adaletin efendisi

Birkag ay sonrasina

Boylece biiytik bir zaman kazanmig Onkasaba

Aylar gecerken hem savasa hem doviise hazirlanmis
iki taraf da

Doviisiirken giiveni tammis kendine Corax'in
Karathas ise kendine hig itiraf etmese de
Biliyormug bunun ne {imitsiz bir doviis oldugunu

Gecgen aylar boyunca karargahlar ve tapinaklarda

Destek aramis Onkasaba'ya

Hem umutsuz savasa umut vermekmis amact

Hem de 6liirse yalniz birakmamak Onkasaba'y1

Corax yolu boyunca onu hep izlemis.

Her konugmasi bittiginde Karathas'in

O baglamis konusmaya

Kafir oldugunu idda etmis Karathas'in konustugunda
Savagin din i¢in yapildigini anlatmis rahip ve savascilara
Onlemek i¢in savastigim ilan etmis bozuk bir kiyameti

Kimi Karathas'in sézlerindeki samimiyete inanmis
Kimi Corax'in sozlerindeki etkilicilige

Kiigiik de olsa Onkasaba

Boylece tiim diyar izlemeye baglamig savasi
Katilanlar olmus iki tarafa da

Artik umutsuz degilmis Onkasaba



Cok biiytik bir miittefik kazanmis bir giin Onkasaba

Bir tanrinin en yuce rahiplerinden birisi katilmis Karathas'a
Ustelik tapmagin da destekleyecegini sdyluyormus rahip
Doga tanrisinin rahibi Yeorda yalanliyormus adeta Corax't

Kafir dedigi Karathas'in yanina ge¢mis bir tanri

Malovan'in adaleti burada gostermis kendini
Dengeler degismekteyken gelmis diiellonun tarihi
Bir giin 6ncesinde son bir sans vermis tanrilar
Corax kaybetmis

Kurallara aldirmadan tehtid etmis

Bedenini bir biiyiicliye verecegini agiklayinca

Yeorda diielloya gitmemesini sdylemis Karathas'a

[zin vermemis Karathas'in onuru bu s6ze uymaya

Bir mektup yazmis ogluna savunmasi i¢in kasabay1 kendisi gibi
Cevab1 beklemeden karsilamaya girmis onu bekleyen kaderi
Karathas ve Corax ciktiklarinda meydana

Malovan da géziinii ¢evirmis iki kahramana

Karathas atiyla birlikte ileri atilmis

Corax savurmus kilicini sdvalyenin atinin boynuna

Yaral at gotiirmiis Karathas' ileri kurtarmak i¢in ayni kaderden
Ama atinin 6ldiigiinii géren Karathas geriye donmus hemen

Cok biiyiik bir miittefik kazanmis derken Onkasaba

Bir tanrinin en ylice rahiplerinden birisi katilmig Karathas'a
Ustelik tapinagin da destekleyecegini sdyliiyormus rahip
Doga tanrisinin rahibi Yeorda yalanliyormus adeta Corax't
Kafir dedigi Karathas'in yanina ge¢mis bir tanri

Malovan'in adaleti burada gostermis kendini
Dengeler degismekteyken gelmis diiellonun tarihi
Bir giin 6ncesinde son bir sans vermis tanrilar
Corax kaybetmis

Kurallara aldirmadan tehtid etmis

Bedenini bir biiyliciiye verecegini agiklayinca
Yeorda diielloya gitmemesini soylemis Karathas'a
Izin vermemis Karathas'in onuru bu séze uymaya

Bir mektup yazmis ogluna savunmasi i¢in kasabay1 kendisi gibi
Cevabi beklemeden karsilamaya girmis onu bekleyen kaderi
Karathas ve Corax ¢iktiklarinda meydana

Malovan da goziinii ¢evirmis iki kahramana

Karathas atiyla birlikte ileri atilmis

Corax savurmus kilicini s6valyenin atinin boynuna



Yaral at gotiirmiis Karathas' ileri kurtarmak i¢in ayni kaderden
Ama atinin 6ldiiglinii goéren Karathas geriye donmiis hemen
Geri doniip hirsla saldirmig Corax'a

Bir darbeyle bacaginda derin bir yara agmis

Dev barbar hissetmemis yaranin acisint

Indirmis kilictm1 bitirmek igin karsilamay1

Son defa onurla bakmis diismanina Karathas

Yitip gitmis cani sonra

Ardinda Onkasaba'yi birakarak

Uzgiin ama artik umutlu

Savas devam etse de

Bakabiliyor g6ziiniin i¢ine diismaninin

Unutmayacak asla kendisi i¢in savasani

Diyarn ilk yillarinin en onurlu savascist Karathas't.

Firble



YUCELMISLER DUNYASI(WORLD OF EXALTED)

Diinyanin bilinmeyen ¢aglardaki gizemli tarihini Exalted okuyarak ¢cozmeye
calismayin. Diger tiim fantezi oyunlar gibi Exalted’1 da gerceklerden ayn
tutmahisiniz. Exalted bir masaiistii rol yapma oyunudur ve olgun zihinler i¢in
hazirlanmastir.

Bilenler ve bilmeyenler, soziim iki taraf icinde gecerlidir. Liitfen yanhs
anlasilmalara sebebivet vermeyelim.

Karanliklar Diinyasi 'min ilk zamanlart
Amansiz maceralarin ve vahsi savaslarin ¢agiydi.

 Diyar, Ejderha Soyuna aitti
Ve Ilk Cagin yikintilart tizerine kurulmugtu

Al Imparatorice, bin yil siiresince
Bogazindan kavrayarak diinyayi,
Yumrugunun iginde sikica tutmugtu.

Simdi ise, artik Imparatorige yok,
Diyar, kargaganin arifesinde
Ve sivillerin savasi kapiya dayand.

Ve bu sorunlarla bogusulan, Dertler caginda
Yeni bir doguma tanik olundu
Efsanevi kahramanlar yeniden uyanmisti
Kederin Caginda.

Efsanelerin uyanist
Altin Cag in miijdecisi midir?

Yoksa Yaratimin sonu mu?

Bu sorunun cevabini sizin hikdyeniz yanitlayacaktir ...




Iyi giinler arkadaslar. Oncelikle belirtmeliyim ki, dergimizin bu ilk sayisinda sizlerle birlikte
olmak bana kivang veriyor. Bunun i¢inde, dncelikle bana dergide yazi yazma firsati sundugu
icin agir adminimiz Sinan(Efla)’ya ve cikolata renkli editoriimiiz Cilek(Daeya)’e
tesekkiirlerimi sunuyorum :-) .

Dergi icin ise Exalted yazmay1 uygun gordiim. Bunun birinci sebebi, uzun zamandir bu oyun
hakkinda incelemelerde bulunmam ve bu ¢alismalar1 derleme ihtiyaci hissetmem. ikinci sebep
ise Exalted’in diger oyunlara ve sistemlere gore daha az bilinen ve oynanan bir diinya olmasi
ve Exalted’1 tanitmak istememdir. Yavas yavas Yiicelmisler Diinyasina adimlarimizi atalim
isterseniz...

~—~~

Exalted, insanlarin ikinci Cagin1 —-Keder Cagi- tema alan anime-fantezi (ya da mit-fantezi,
oynayis tarziniza kalmais...) igerikli bir rol yapma oyunudur. Oyunda “Yiicelmis” adin1
verdigimiz ilahi giiclere sahip secilmisleri oynariz. Efsaneler, mitler, ilkel ve kadim gii¢leri
ele alan fantastik 6geler ve benzeri kavramlara oyunda yer verilmektedir.

Bu diinyada biiyli ve mit beraberdir ve yagamaktadir.

Bu ¢ag, yaradilis ile beraber ilk kahramanlarin ortaya ¢iktig1 ve onlarinda tanrilar kadar giiglii
oldugu bir ¢agdir.

Bu oyunda yeryiiziindeki ilk kahramanlar1 oynariz. Asla unutulmayacak efsanelere tanik
oluruz, bizler o efsanelerin birer parcasiyizdir.

Bu hikaye, Yiicelmis Olanlarin hikayesidir...

TARIHCE (KISIM 1)

BASLANGIC VE iLKLER

Denir ki bilinen ilk tanrilar beraber oynadiklar1 oyundan sikilarak yeni bir seyler ile
ugrasmaya karar verirler. Bunun iizerine bir evren yaratan ilkler, bu evrene saf giiclerinden
parcalar yerlestirdiler. Bu saf gii¢lerin birlesimi, evren lizerinde miithis bir karmasaya
sebebiyet verdi. Ve onlar, miinzevi zanaatkarlar gibi ellerindeki karmasay1 doverek
sekillendirmeye basladilar.

Sekillendirilen karmasadan bir 6z ortaya ¢ikt1. Oz somut ve soyut her seyin gerisinde yatan
safliktir. Ve kavramsallagan 6zden zihin ortaya ¢ikti. Odak kazanan zihin ruhu olusturdu.
Bigimlenen ruh; enerji, madde ve yasam gibi oriintiileri meydana getirdi. Bu 6riintiilerin
algilanabilmesi i¢in zaman ve mekan olgulari ortaya ¢ikti. Tiim bu olgular 6z ile bir araya
gelirken, bunlarin bozulmasi ortaya ¢ikan gii¢ entropi olarak nitelendirildi. Oz, bir gark gibi
donerek tiim bu olgular1 birbirine karistirdi ve onlardan herhangi birinin asla kaybolmamasin
sagladi. Var olanin asla yok olmamasini saglayarak evrenin dengesini kuran mutlak giic ise
telos(yasa)’tu...

Sekil alan bu karmasanin icersinde diinya ve insanlarda vardi. Ve ilk Cag boylece
baslamusti...



Fakat bir siire sonra ilkler bu oyundanda sikilmiglardi. Gozleri, daha eglenceli bir seyler
aramaya baslamist1 ki sonunda, bu evreni arkalarinda birakarak baska oyunlara yoneldiler.
Evreni diizenleyip denetlemeleri igin ise 4 yiice tanr1 yarattilar. Onlarin yoklugunda 4 yiice
tanr1 evreni kontrol altinda tutacakti.

Dort yiice tanrinin isimleri; Fethedilmemis Gilines(Unconquered Sun), Bes Bakire(Five
Maidens), Bes Biiyiik Elementel Ejderha(Five Great Elemental Dragons) ve Ay
Tanrigasi(Luna)’dir. Onlar ilklerden aldiklar ilahi giiclerle karmasay1 sekillendirip, ona bigim
vermeye devam ettiler...

Karmasa ise sonsuzdu, sinirsizdi. O, tiikkenmez bir dziin pargastyd sanki. Icinde barindirdig
kaotik giic ise adeta sinir tanimiyordu. Karmasa, dort yiice tanri tarafindan sekillendirilirken
umulmadik sonuglar dogurabiliyordu. Karmasay1 her biikme denemesi, yaninda yan
etkileriyle beraber geliyordu. Bir canli yaratilirken, hi¢ beklenmedik canlilar diinyada veya
evrenin farkli noktalarinda ortaya ¢ikiyor, bir diizlem sekillendirilirken sinirsiz evrenin bagka
noktalarinda baska diizlemler olusuyordu. Yaratimin her asamasinda bu tip beklenmedik
sonugclar ortaya ¢ikmaktaydi, ¢linkii evrenin iizerine yerlestirilmis 0z, ilklere aitti ve dort ylice

tanr1 0zilin verdigi tepkilere direkt miidahalede bulunamiyordu. Hatta 6z onlara zarar verse
bile...

Ve karmasanin i¢inden, dort yiice tanrinin diismanlari ortaya ¢ikmaya basladi... Karmasa,
kaotik giiciinii tanrilara adeta kusuyordu. Bilingli veya bilingsiz hallerle... Somut veya somut
formlarla...

Ve dort yiice tanri bu diismanlarla bas edemiyordu...

YUCELMISLERIN DOGUSU VE ALTIN CAG

Diismanlarima kars1 ilahi giiclerini yeterli 6l¢iide kullanamayan dort yiice tanr1 sonrasinda yeni
bir plan ele aldilar. Kendileri diismanlariyla miicadele edemiyorlarsa, diismanlariyla miicadele
edebilecek kimseler ortaya ¢ikarmaliydilar.

Ve boylece on iki yiice tanr1 Yiicelmisleri yarattilar. Fethedilmemis Giines Solar’lar1, Ay
Tanrigas1 Lunar’lari, Bes Bakire Sidereal’lar1 ve Bes Biiyiik Elementel Ejderha’da Ejderha
Soyunu yaratti. Solar, Lunar ve Sidereal’ler Semaviler(Celestial) olarak isimlendirilirken,
Ejderha Soyu Diinyeviler(Terrestrial) olarak isimlendirilmisti. Onlar tanrilarin 6zel olarak
sectikleri insanlardi. Ve evrenin i¢inde barindirdigi saf 6zden birer parcaya sahiptiler.
Ruhlarma islenen bu 6z ile Yiicelmisler, on iki ylice tanrinin diismanlariyla miicadele
edebilecek giice sahiptiler.

Yiicelmisler, tanrilarin diismanlarina kars1 yaptiklar: savasi kazandilar. Bu kahramanliklarinin
0diilii olarakta tanrilar tarafindan kendilerine diinyay1 yonetme hakki verildi. Onlarin
muhtesem kralliklarinin tamamu ‘Diyar’ olarak adlandirildi. Semavilerin en giigliileri olan
Solar’lar yonetme giiciine sahipken, arif Sidereal’ler onlarin bagdanigsmanlar1 oldular. Sessiz
ve gizemli Lunar’lar diyarin askeri, ajan ve evanjelist giicleri haline gelmisglerdi. Ejderha Soyu
ise bilgelikleri ve erdemleri Semavilere nazaran kisitli olmasina ragmen diyar iizerinde 6nemli
pozisyonlar edindiler. Ve ylicelmisler bir ¢cag boyunca diyar1 sayginlikla ve kusursuz bir
hakimiyet ¢er¢evesinde yonetmeyi basardilar. Insanlar ve uygarliklar: kesintisiz bir yiikselise



gecti. Diyar Altin Cag’1 yastyordu ve tarihin en bilge filozoflari, en giiglii savascilari, en
inangli ruhbanlari bu ¢agda yasadilar.

Fakat Altin Cag’1n sonuna gelindiginde biiyiik bir felaket Yiicelmislerin iizerine ¢oktii. Oyle
ki, oldiirtildikleri vakit diismanlari tarafindan Yiicelmislere okunmus korkung bir lanet vardi,

Yiicelmislerinde tipki kendileri gibi yok olmalari...

Ve bu kara biiyii yavas yavas Diyara ve Yiicelmislerin kalplerine islemeye basladi.
Kralliklarini nezaketle yoneten krallar tiranli§1 benimsemeye basladilar. Baris, yerini sivillerin
savagina birakti. Yiicelmisler birer birer dagildilar. Lanet; Solar’lara yok olusu, Lunar’lara
Karmasanin i¢ine siirgiinii, Ejderha Soyu’na zaferi, Sidereal’lere ise usaklig1 layik gdrmiistii.

Ve Ejderha Soyu yiikselise gecti. Birdenbire biiytik bir katliam bag gdsterdi ve Ejderha-Kani
Tastyicilari, zamanin hiikiimdarlari olan Solar’lar1 yok ederken Sidereal’ler de tipki lanette
soylendigi gibi, katliamda Ejderha Soyu’na ugaklik ettiler...

Bazi Solar’lar ilk anda kurulmus tuzaklardan siyrilarak hayatta kalmay1 basardilar ve ardindan
Ejderha Soyu ile aralarinda korkung savaslar oldu. Onlar miithis yikima onlarca y1l karsi
koydular fakat sonunda onlarda miicadelelerinde yenik diistiiler.

Az sayidaki Solar’lar yeniden dogmaya basladiklarinda ise bu sefer Artiklarin Avi(Wyld
Hunt) bagladi. Bu av tekniginde ileri gokbilimi ve biiyiilii materyaller kullanilarak Solar’larin
Ozlerini sakladiklar yerler kesfedilerek, Solar’lar dogup giiglerini elde etmeden 6nce 6zleri
yok ediliyordu.

Boylece ilk cagin o muazzam serefinin ¢ogu kayboldu, bilgininde dyle... Yikimin ardindan
Ejderha Soyu askeri bir yonetim kurdu ve yiizyillar boyunca diyar1 vahset ve acimasizlikla
yonettiler. Semavilere kars1 yaptiklar1 savasta Ejderha Soyuna yardim eden Sidereal’ler ise
eski sayginliklarini kaybettiler. Ve bilgelikleri de, yakip yiktiklar kiitiiphaneler gibi kisa
stirede yok oldu.

Yeni diyar diizeni ile beraber onlarda Saf Tarikat(Immaculate Order) adli cemaatlerini
kurdular ama yaptiklar1 sey, miiritlerine Ejderha Soyunun saf ve ruhani miitkemmeliyetlerini
ogiitlemek oldu. Ve bu sekilde Ejderha Soyunun usaklari olarak kalmaya devam ettiler.
Eskiden sahip olduklar1 efsanevi giicii ve bilgeligi sadece birka¢ insan yasami boyunca
hatirlarinda tutabileceklerdi. ..

Altin Cag i¢in sonun baslangici boyleydi iste...

Nasil Oynariz?
Simdi 6ncelikle iki noktay1 kagirmayalim. Exalted, Karanliklar Diinyasinin gegmisinden
ziyade insanlarin ikinci ¢agi, Keder Cagi olarak goriilmelidir. Kozmolojisi Karanliklar
Diinyas1 kozmolojisi ile yer yer farkliliklar gostermekle beraber genel konsept Karanliklar
Diinyas1 temasindan uzak kalmaktadir.
Ikinci bir nokta ise Exalted’1 10’luk zar sistemi ile oynama zorunlulugunuzun olmayis.
Gerekli ayarlamalar1 yaptiginiz takdirde oyunu istediginiz zar sistemi ile oynayabilmeniz
mimkiindiir. Yine de ¢ok ihtiya¢ duyulmadikga 10 luk zar sisteminden vazge¢meyin derim.
Eski sistem yeni sistem, ¢okta fark etmez, ama oynayan arkadaslar Yeni 10 luk zar
sisteminin Exalted oyunlarini ¢ok daha akici hale getirdigini soyliiyorlar.




Size Exalted’1n kurallarini agiklayamam elbette. Bunun i¢in kitaplar bir yerlerden bulup
incelemeniz gerekmektedir. Ama size oyun i¢in bazi tavsiyelerde bulunabilirim.

Bunun i¢in, 6ncelikle Yiicelmis olarak oynayacaginiz karakterlerin asir1 giiclii karakterler
olacagini unutmamaniz gerekmektedir. Cilinkii Yiicelmisler varolugsun temel gii¢leri iizerinde
kontrol sahibidirler ve kapasiteleri ne 6l¢iide olursa olsun bu giicler sayesinde diinya
tizerinde ciddi etki sahibidirler.

Diinya iizerindeki Yiicelmislerin sayisi ise agag1 yukari sdyle diigtiniilebilir. 100—200 kadar
Solar, 300400 kadar Lunar, 100 kadar Sidereal ve yine 100 kadar Abyssal... Yani1 sira
Ejderha Soyunun sayis1 onbinleri bulmaktadir.

Secebilecegimiz Yiicelmisler ise tistte de belirtildigi gibi belli siniflara ayrilmig durumda.
Solar, Lunar, Sidereal, Dragon- Blooded, Abyssal, Infernal, Alchemical, Fair Folk, Mountain
Folk, Dragon King, God-Blooded gibi Yiicelmisleri oynayabilmemiz miimkiindiir.

Derginin ilerleyen sayilarinda isimlerini verdigim bu Yiicelmisleri ve karakter yaratim
asamalarini birer birer agiklayabilecegim sanirim.

Son olarak, Exalted tarihini belli kisimlarina kendi yorumlamalarimi da ekledim. Bu yiizden
elestirel okumanizda fayda vardir diyorum.

Yan Destek Elemanlari
Mitoloji: Evet, basta Japon efsaneleri olmak tizere diger tiim mitoloji {irtinleri size, oyunda
kullanabileceginiz malzemeler olarak geri donecektir. Babil Yazitlari, Heredot’un Tarihge’si,
Homeros’un [lyada ve Odyseus’u basta olmak iizere pek ¢cok mitolojik iiriin isimize
yarayacaktir.
Anime, Manga: Exalted i¢in anime-fantezi oyunu demistik. Exalted kitaplarini
karistirdiginizda da Exalted’in tamda anime-manga ikilisinin ayni potada eritilmesiyle
olusturulmus bir oyun oldugunu goreceksinizdir. Ninja Scroll, Street Fighter gibi animeler
olayin 6ziinii muhtesem bir sekilde agiklamaktadir. Manga olarak ise White Wolf un
cikarmis ve ¢ikarmakta oldugu pek ¢ok Exalted ¢izgiromani mevcut.
Animasyon: Biiyl, silah, karakter tahlillemeleri... Final Fantasy diyorum bagka bir sey
demiyorum...
Film: Crouching Tiger, Hidden Dragon, Hero, Efsane Kahraman...
Oyun: Exalted’1n soluk soluga maceralarla dolu, ince zeka, gizlilik ve arastirma kabiliyeti
isteyen oyunlarina Thief, Prince of Persia oyunlar1 oynayarak adapte olabiliriz.
Site:
http://www.white-wolf.com/exalted/index.php White Wolf resmi sitesinde Exalted i¢in
ayrilmis bolim.
http://forums.white-wolf.com/viewforum.php?f=47 White Wolf — Exalted Forumu
http://www.white-wolf.com/ExaltedWeb/Downloads.html indirilesi Exalted kaynaklarinmz.
http://www.alabrax.com/exalted/ Exalted {izerine house rule larin, hazir karakterlerin
bulundugu giizel bir fan sitesi.
http://www.menchhofer.com/chris/exalted.html Chris isimli White Wolf karakter kagidi
hazirlama fanatiginin Exalted i¢in hazirlamis oldugu karakter kagitlarinin tamaminin linki.

Hakan “Eldarin” Arslan
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MUNDUS TENEBRAE

Dikkat: Asagidaki metin kan ve siddet igerir. Bu konularda bir hassasiyetiniz varsa litfen okumayi burada kesin.
Selamlar,

Mundus Tenebrae’de, Karanliklar Diinyasi’'na ait éykiler bulacaksiniz. Bu éykilerde, White Wolfun bu
dinya icin ¢izdigi sinirlara, tanittigi kisilere ve yazdidi kronolojiye siki sikiya bagh kalmak gibi bir amag
gutmedim. Her ne kadar resmi kaynaklarla értisen bilgiler bulunsa da, bu bélimde yazilanlar
tamamen gayriresmi olarak degerlendirin.

iyi okumalar...

Girig - Ahsilmadik Bir Aksam Yemegi

Uyandiginda gérdligu zifiri karanliktan ibaretti.

Goézlerini sanki bir sey gérecekmiggesine yukariya dikti ve oldugu yerde anlamsizca
bir stire daha Oylece yatti. Nihayet kalkmaya karar verdiginde minik elleriyle yatak
susd verilmig tabutunun kapagini zorlanmadan acti ve dogruldu. Yatak odasinin
181gin1 yakti ve gézlerinin 11k degisimine alismasi igin bir stire bekledi.

Uzerindeki kiyafetleri dedistirirken sokaktan gelen sesler kiigiik evin igini doldurdu.
Annelerinin artik eve ¢agirdigi top pesindeki ¢ocuklarin sesleri, durakta inen ve
muhtemelen iginden dbénen insanlarin seslerine karigiyordu. Fakat giin bitmig, glines,
yerini sokak lambalarinin titrek ve aydinliktan ¢ok gélge yaratan isigina birakmigti.

Uzerinden ¢ikardigi pijamalari rastgele ortaliga firlattiktan sonra eline gelen ilk
kiyafeti giydi. Kapidan gelen anahtar sesini duydugunda ayna karsisinda kendine
ceki diizen vermekteydi.

Gelen Ziya idi. Elindeki alisveris torbalarini mutfaga goétiirdiikten sonra yatak
odasina, Furkan'in yanina geldi. Kapiya yaslanip kendisinin neredeyse yari
boyundaki Furkan'a gézlerini dikti. Gbzlerini aynadan ayirmayan Furkan sessizligi
bozdu:

- Ne var, ne bakiyosun?
- Hig... Glinaydin.

Glinaydin? Yeni bir geceye her uyandiginda bu lafi duymak, hayatinda en az ironik
olan seylerden biriydi artik. Glliimseyerek Ziya'ya bir bakis firlatti.

- Eh, glinaydin olsun. Var mi bi degisiklik?
- N'oolsun. Biraz alisveris yaptim, kirayi yatirdim falan iste. Bi de seyy,
biliyosun....

Ziya bir anda huzursuzlasmig, hareketleri abartili ve histerik bir hal almigti. G6zleri
one edik, eli ensesinde, bir seyler gevelemekteydi.

"Bilmez miyim...?" diye gecirdi icinden Furkan. Elini ileriye, éniinde titreyen viicuda
dogru uzatir uzatmaz, Ziya, cebindeki emaneti bir ¢irpida ¢ocugun eline tutusturdu.
Elindeki soguk metalin sivri ucunu incecik bilegine dayar dayamaz gézlerini Ziya'ya



dogru gevirdi. Oysa Ziya ¢oktan diz ¢6kmlig, cigerci diikkaninin éniindeki kedi gibi,
g6zlerini bigagin ete degdigi yere kenetlemisti.

Soguk metal, kendisinden de soguk eti kesip kizila boyanir boyanmaz Ziya, Furkan'in
bilegine yapisti ve tek bir damlasini dahi ziyan etmemeye 6zen gbstererek narin
bilekten ¢ikan yasam 6ziini emdi, emdi, emd.... Ta ki Furkan, bosta kalan eliyle
ghoul’unun kafasini sertce geriye ittirene kadar.

Yasam fiskiran koldan zorla koparilan Ziya, anormal beslenmesi neticesinde zevkten
sarhos, kontrolsiiz bir bicimde yere yigildi ve éylece kaldi.

Her beslenmeden sonra oldugu gibi Furkan, bir stire Ziya'yi seyretti ve iginden
insanoglunun zayifligina -bir kez daha- lanetler okudu. Kendisini ebedi gece
stdrglnine ve babasini 6lime mahkum eden bu zayifligi hatirlamadan bir gece
gecirebilmeyi 6yle ¢ok isterdi ki. Disdinceleri birden, istemsiz bir sekilde, kisacik
hayatini, déntisi miimkdin olmayan sekilde degistiren o geceye gitti.

Henliz 9 yasindan bir giin bile almamis, kli¢lk bir oglan ¢ocugu oldugu, annesinin bir
seyahate ¢iktigina ve dénecedine inandigi zamanlardi. Kendisine bu siyah-beyaz
hayati reva géren kigi, 0 zamanlar babasinin patronu olan Semra ablasi idi. Annesi
“seyahate ¢ikmis” bir gocuk olarak, Semra tarafindan kendisine gésterilen asiri
ilgiden gayet hognuttu. Bu ilginin sonucu olarak, 1952 yilinin haziran ayinda, artik
Semra Hanim olarak hitap ettigi kisi kendisini Embrace? ettiginde hissettigi bedensel
hazlarla karigik dehget, hayatinda hissettigi en gugli duyguydu.

O gece yliziinden son 54 yilini, masumiyetten uzak, lanetlenmig bir gocuk olarak
gecirmisti, aslinda bebek yiizlii bir canavar oldugunu bilerek. Tam olarak Gérkemli
Toreador Klani’'ndan Furkan olarak...

1Vampir kani icerek normalden uzun bir yagam suresine ve birtakim 6zel gliclere sahip olan insan. Vampir kani insanlarda
cabucak bagimhlik yaptidi igin genellikle vampirlere ¢esitli sekillerde hizmet ederler. Ayrica bir vampirin kanini igmek, ghoulun,
vampire karsi tim iradesini yok eder ve tek yonlu bir sadakat bagr olusmasina neden olur.

2Bir insanin vampire dénlstugu sireg. Vampirin, insanin kanini 8lim noktasina kadar emmesi ve ardindan dlmek Uizere olan
insani kendi kaniyla beslemesiyle gerceklesir.

BuRock
bsonbudak@gmail.com



HAPSEDILEN GOLGELER

Alornan sehri... Her zaman huzur dolu bir yer olmustur ve bu huzur dolu sakinligini
sonsuza kadar devam ettirecegi diisiiniilmektedir. Bu huzur verici ortamda sessiz ve sakin
halkinin da ¢ok biiyiik etkisi oldugu yadsinamaz bir gergektir. Sehre disaridan gelen
ziyaretgiler bile halkin ruh durumuna uyum saglarlar.

O giin hava son giinlerde hep oldugu gibi sicakt1. Oglen sicaginda sehir halki calismay1
dahi birakmis, evlerine kapanmislardi. Sokaklarda sadece birkag kisi goriiniiyor ve onlarda
birkag¢ dakika sonra gozden kayboluyorlardi.

Suan, elindeki mektuba bakarak sehir sokaklarinda ilerliyordu ve bu sakin ortam onu
tamamen kusatmisti. Mektupta yazanlar ¢ok agikti:

“Ona sahip ol, ele gegmesini engelle!”

Suan mektubu katlayarak cebine koydu ve etrafina bakindi. Gozleri sokagin kosesindeki
tabelaya gitti: Aten Sokagu.

“Sadece bir sokak kald1.” Derin bir nefes ald1 ve suratindaki ter damlaciklarini sag kolu ile
silerek ilerlemeye devam etti. Soguk suyun altinda olabilmeyi ne kadar ¢ok isterdi ama daha
uzunca bir silire suya yaklasamayacakti bile. Suyun diisiincesi susuzlugunu arttirinca aklindan
bu diisiinceyi uzaklastirdi ve kendisini gidecegi yeri diisiinmeye zorlad.

Aten Sokagina dondii ve ilerlemeye devam etti. Daha sokagin yarisina yeni gelmisti ki, ani
bir diirtii ile durdu.

Aten Sokagi, her zamanki gibi sessizdi. Orta diizey halkin yasadig: bir sokakt1 ve pek
nadiren sorun ¢ikardi. Ama bu sefer bir seyler ters gibiydi. Sokagin kosesine diizenlice
dizilmis ¢6p kovalarina ya da ikiser katli binalarin camlarina baksa da tersligin kaynagini
goremedi. Ama tiim sicaga ragmen, gorevinin zorlugu da diisiiniiliirse, dikkatli olmaliydi.
Ayrmtilar bazen kurtulusu saglardi.

Sokagin kenarinda duran ¢op kovalarindan birisi fazlaca doluydu ve ¢opler, kenarlarindan
disariya sarkmislardi. Kapaklar1 diizenlice kapatilmisti ama fazla dolu olan kovanin etrafina
copler dokiilmiistli. Diger bir tarafta binalardan birinin duvarina boyalar ile yazilar yazilmist1.
Yazilar mahalleli cocuklarin isimleriydi.

Suan bakiglarini tam diger tarafa ¢eviriyordu ki onu fark etti. Duvari isimlerle kaplanmis
binanin 6niindeki golgeler... Golgelerde bir hareketlenme vardi. Yakan giines 151g1inin, binanin
iizerine diiserek olusturdugu golgeler hareket ediyorlardi. Sanki onun birka¢ adim daha
atmasin1 bekliyorlardi.

Hayir!

O kadar kolay olmayacakti. Suan yavasca geriye dogru bir adim atti. Gozlerini golgelerden
ayirdi ve diger tarafa dogru bakti. Eger ki golgeler fark edildiklerini anlarlarsa saldiriya ¢abuk
gecerlerdi.

Golgeler kadar kara gozlere sahip olan Suan yavasca arkasini dondii ve golgelerin
saldirmasini bekleyerek gozlerini kapatti. Esmer tenli adam, giines altinda ter dokerek zihnine
dolusan sozlerle ruhunu doldurdu. Sozler kudret kadar eski, hayat kadar doluydu ama bedenin
yerden ayrildigin1 gérene kadar rahatlamadi. Clinkii yaptig1 biiyii zordan daha zordu.

Golgelerdeki ani hareketi hissettiginde ayaklari yerden ayrilmist: ve yiikseliyordu. Ikinci
sozler soyledi ve bu sefer yerden ikinci bir varliginin ¢ekildigini, tamamen soyutlandigini
hissetti.

Gozleri hizla agilirken golgeler biraz 6nce kendisinin durdugu yere geldiler ve golgelerin
icinde beliren gozler yukartya, gokyiiziine dogru siiziilen sekle baktilar.

Suan derin bir nefes ald1 ve asagidaki Hapsedilmis Golgelere bakarak “Ele
gecirebileceginiz bir gdlgem yok degil mi?” dedi. Iginden gelen giilme istegine kars
koyamayarak bir kahkaha patlatt1 ve ekledi. “Gidin ve efendinize sdyleyin. Hangi golgede
ararsa arasin beni bulamaz! Beni bulmak i¢in giines 1s18ina ¢ikmasi gerek.”



Golgeler orada bir kez daha kipirdandilar. Ardindan durduklar1 yerde halkalar ¢izerek
yeniden binalarin gélgelerine kayarak ortadan kayboldular.

Esmer adam kendisini yavasca binanin iizerine birakirken derin bir nefes aldi1 ve “Iste bu
cok yakindr.” dedi. ikinci varligini, soyutlanmis golgesini ortaya ¢ikartmadan nce bir kez
daha derin bir nefes aldi. Ardindan ayn1 kadim sozleri ruhunun en derin yerinden
tekrarlayarak golgesini bedeninin derinliklerinden somutladi.

Simdi iki sokak 6tede, binanin kenarinda durmakta olan adam ilerideki sokaga bakt1 ve
“Sonunda.” dedi.

Binanin kenarindan asagiya kendisini birakirken hi¢ tereddiit etmedi.

Sessiz golgeler geriye dondiiklerinde efendi koltugunda oturmus diisiiniiyor, korkuyor ve
bir ¢ikar yol artyordu. Kendisine Suan diyen adamin bu sefer eline gegmesi i¢in Golge ve
Karanlik Tanris1 Huurlam’a dua ediyordu.

Ama golgeler eli bos dondiiklerinde nedense sasirmadi. O adam diistindiigii kadar kolay
yem olmadigini daha dnceden defalarca gostermisti. Bir gdlge diismaniyd: ve kadim sozleri
elinde bulunduruyordu. O kadim sozler, o adamin ruhunda oldugu siirece onu yakalamasi
zordu. Kadim s6zleri ruhunun derinliklerinden sokiip ¢ikartmanin bir yolunu bulmasi
gerekiyordu.

Tiim bedeni karanliklar igerisinde kaybolmus olan efendi, kapinin altindan siiziilen
Hapsedilmis Golgelere bakti ve “Anlatin!” dedi. Sesi bir konusmadan ¢ok dokunusa
benziyordu ve uzayip gidiyordu. Giz, sanki benligini bu adamin konugmasina aktarmaisti.

Golgelerden gelen ugultu, karanlik icerisinde kaybolmus olan efendiyi bogdu ve delicesine
sardi. “Ne dedin?” diye haykirdi Hapsedilmis Golgelere dogru o dokunusu andiran sesi ile.

Golgelerin ugultusu bir anda tiim oday1 sard1 ve Suan’in sesi kulaklar1 doldurdu. Hangi
golgede ararsa arasin beni bulamaz! Beni bulmak i¢in giines 1s1gina ¢ikmasi gerek.

Karanliklar icerisinde kaybolmus efendiden bir haykiris yiikseldi. Insan kulaginda nefes
cekme sesini andiran bu haykiris tiim oday1 kapladi ve ardindan karanliklar igerisinde
kaybolmus olan efendi, golgeler igerisinde yerle biitiinleserek “Huurlam!” diye zikretti.
“Anlat bana gdlge olan! Anlat bana ne yapmam gerekli? Giines Is18in1 nasil yenebilirim?”

Bir an bir tinlama duyuldu ve ardindan karanliklar igerisinde kaybolmus olan efendi derin
bir i¢ ¢ekisle soldu. “Onu nasil kullanabilirim?” Ses tiim heyecani gélgelere sariyordu. “Onu
nasil elde edebilirim?”

Hapsedilmis Golgeler bir anda istekleri disinda hareketlendiler ve kapiya yoneldiler. Hizla
acilarak iceriye bir miktar 151k dolduran golgeler yeniden geriye dondiiler ve hizla
sekillendiler. Yerde devasa bir sekil olusturan golgelerin son demi karanliklar icerisinde
kaybolmus efendinin iizerine diistii ve halen ele ge¢irilmemis olan Kadim Sozlerden birisini
efendiye sundu.

Karanliklar i¢erisinde kaybolmus efendi, ruhu ile Kadim S6zii kavrarken Huurlam’in kadim
varligi benligini doldurdu. “Onu durduracak kadar giiclii ama senin varligini sarsacak kadar
biiyiik bir Kadim S6z!”

Suan kapinin 6niinde durdu ve géniilsiizce tiklatt1. Igerinin aydinlik olmas igin her seyi
yapardi ama duyduguna gore bulusacagi kisi karanliklari tercih edecek kadar gizlenmeye
Oonem veriyordu.

Babin Kralliginin askerleri tarafindan yakalanmasi an meselesiyken ellerinden kagmis olan
Metref simdi burada saklaniyordu ve kendisini bir Kadim S6z kullanarak ¢agirmisti. Elinde
ona teslim etmesi gereken bir sey oldugunu soyliiyordu.

Ama Suan simdi kapiy1 ¢alarken bile tereddiitteydi. Higbir zaman giivenilir olmayan
Metref’e giivenmek zorunda oldugunu hissediyordu. Babasi1 6lmeden dnce ona sonuna kadar
glivenmisti ve dliirken bile Metref’in yardimini almisti. Ama Suan onu dogru diizgiin



tanimiyordu bile. Asil Metref’i gormekten ¢ekinmesine neden olan ise... Metref’in agabeyi
oldugu gercegini heniiz 6grenmis olmasi idi.

Metref daha dogdugu zaman kralliktan uzaklastirilmisti. Bunun nedenini asla
Ogrenememisti, en azindan o zamana kadar. Ama babasi onunla olan temasini kesmemis,
stirekli olarak ona yardim etmis, en iyi sekilde yetismesini saglamisti. Metref ise bir kardesi
ve annesi oldugunun bilincin de, ailesinden uzakta, ona bakmasi i¢in ayarlanmis bir grup
insanla birlikte biiyiimiistii. Yillar &ncesine kadar ailesini gormeye gitmemisti. Ilk gittiginde
ve ilk defa kardesi tarafindan goriildiigiinde ise babasi ona ¢ok kizmisti. Kardesine kendisini,
babasinin bir arkadasi olarak tanitsa bile —ki ismini sOyledigi anda kardesi onu tanimis ve
onun diizenbaz, giivenilmez bir kacakg¢1 olarak nam salmig olan ismini hakarete bogmustu-
asla onun kardesi oldugu gercegini sOylememisti.

Metref, kagakc¢iligi kendi kendisine 6grenmisti ama bu iste gercekten iyiydi. Bir ¢ok kez
kacak silahlar satmis ve hi¢ yakalanmamisti. Herkes onun bir kacak¢1 oldugunu bilirdi ama
hi¢ yakalanmazdi. Yakalayamazlardi. Eh bazi zamanlarda riisvetin de ¢ok etkisini gormiistii
ama...

Hayatin1 bu sekilde ve babasindan gelen yardimlarla siirdiiriircken durumu ¢ok iyiydi. Ama
o giin... Babasinin 6ldiigii giin babasinin yanindaydi ve annesinin hayatini koruyarak onun
buradan kagmasini saglamist.

Babasini 6ldiiren Babin Kralindan gizlice annesini sehirden ¢ikartmis ve onu ¢ok uzaklara
gondererek kurtarmist1. Oliirken babasinin ondan son istegi bu olmustu. Babin Krali’nin
babasini ve tiim ailesini 6ldiirmesi i¢in tuttugu katilin kanli bedeni yerde ve o katilin bedenini
ikiye bolen kili¢ Metref’in ellerindeyken, Metref sadece bir cinayetten araniyor gibi
gosterilmisti. Hem babasinin hem de kim oldugu bilinmeyen bir katilin —malum kiralik
katilin- cinayetinden hiikiim yemisti ama yine kurtulmay1 basarmis ve kagmisti. Babin Krali
onu eline gegirirse planlarini bozdugu i¢in kim bilir nasil iskenceler yapacakti ona.

Babasinin ve onun ailesinin saraydaki konumu geregi 6grendigi bilgiler Babin Kralin’in
yaptig1 anlagsmay1 uygulamasini engelliyordu. Eger ki golge ile yapilan anlasmay1 halk 6grenir
de, ayaklanirsa tiim planlar1 bozulur ve her sey sona ererdi. Iste o yiizden... O yiizden ailenin
elinde bulundurdugu o kanit yok edilmeli ve aile ile birlikte hiclige karistirilmaliydi. Babasi
eskiden Kralin sag kolu olabilirdi, ama o Gilines Isigin1 tercih etmis ve Babin Kralinin
planlarina kars1 gelmisti!

Metref kardesi ile bu yiizden temasa ge¢mis, babasinin kaniti nereye sakladigini sdylemis
ve onu ¢ok iyi koruyarak buraya gelmesini, bunu yaparken de saldirabilecek olas1 diigmanlara
kars1 dikkat etmesini sOylemisti.

Suan’in oraya gelirken saldiriya ugrayacagindan emindi ama yetenekli kardesi kesinlikle bu
saldiridan kurtularak oraya ulasacakti ve oraya ulasmadan olasi diigmaninin Golgeler
oldugunu anlayacakti.

Gergekten de dyle olmustu. Suan kap1 agilirken Alornan Sehrine olan yolculugu sirasinda
kag kez golgeler tarafindan saldirtya ugradigini diistiniiyordu. Ama kap1 agilirken goziine
dolan gereginden fazla 151k sayesinde diisiinceleri dagildi.

Simdi kapidan girerken aklini zorlayan en biiyiik diisiince Metref’in onu neden oraya
cagirdig1 ve ona ne verecegine dairdi. Metref, ona kardesi oldugunu Kadim S6z araciligi ile
sOylerken ve gizli kanitin yerini bildirirken neden bu kadar ¢ok paniklemisti? Ona ne
verecekti? Onu neden oraya ¢agirmisti? Tiim bu sorularin cevabi o kapinin arkasinda nasil
kardesi olabilecegi ve bunu neden onun bilmedigi sorusunun cevabi ile birlikte onu
bekliyordu.

Gorath



MITOLOII HAKKINDA HERSEY...
Hepimiz Yunan Mitolojisi ile ilgili az ¢oR bilgi birikimine sahibiz.
Kimimiz Ritaplardan okuduguyla, Rimimiz de anlatilan hikdyelerden
bildigi kadarvyla. Iste simdi, bu b6limiimiizde, aklimiza takilan
sorulara cevap bulabilirsiniz. Mitolojide Rategoriler olduk¢a coktur ve
bu boliimde elimizden geldigince hepsini anlatmaya ¢alisacagim..

Yunanlarin Hint - Avrupa RoRenli halk oldugu bilinmektedir. Insan ve
tann anlayisint Mezopotamyalilardan aldiklan bilinmeRtedir. Yunan
tannilanm Slav ve Iskandinav halklarimin tannlar ile Ryyaslarsak,
mitolojideki gorev ve yetRileri agisindan benzerlik oldugunu goriiriiz.
Bu benzerlik haftamn giinlerine verilen isimlerde bile ortaya cikar.
Ancak, Yunan mitolojisi canliligi ve giizelligi ile digerlerinden belirgin
farRlR gostermeRtedir. Belki de bu nedenle Yunan mitolojisi
glniimiizde ve giiniimiize Radar sair, ressam, sanatin ve edebiyatin
diger dallan ile ugrasanlanin ilham Raynagi olmustur.

Yapilan filmlerin bile bu hikayelerden esinlenereR yapildijina hepimiz
sahit olduk, Ornek olarak Herkiil'ii gosterebiliriz.

Yunan mitolojisinin nasil basladigini hepimiz biliyoruz. Yer ve GoR 'in
nasil olustugunu, Tanrlann nasil varoldugunu, ( bir Rismimiz buna
dogmak diyor )...Fakat ben yine de buradan bu Ronuya deginmek,
istiyorum belRi bilmeyen arkRadaslarimiz, merak eden oRuyucularimiz
vardir..

YUNAN MITOLOJISININ BASLANGICI

Isa'mn dogusundan bin yul once; Homeros'un devrinde bile Yunan
Tapinagi "mabedi" vardi. [byada ve Odisse de yunanhlarin inandiklar
Tannlar ve Tanngalar; efsaneleri ve dzellikleri ile biliniyor,

tamnryordu. Fakat bu efsaneleri anlatan sair Homeros Tanrlarin
gecmislerini ve nereden ¢iktiklarini hi¢ anlatmamigtir. O sadece Zeus'un
Kronos'un oglu oldugunu, Okeanos ile karisi Thetis'in biitiin Tanrilarn
ve varliklanin sahibi oldugundan bahseder.Sonralan Yunanllar



inandiklan Tannlann tariflerini, onlann nasil ve nereden ciktiklarmn
aramaya bagladilar.

Eski Yunanllann dgrenmeR istedikleri ilk sey 'Diinyanin yaradiligt”
meselesidir. Onlar yerin, gok iin, denizin, 15s14in, suyun, havanin nasil
yaratildigini bilmeR istiyorlardi. Yeterli bilgileri olmadijindan biitiin bu
seyleri ve dijer tabiat olaylarimi canly birer varlik gibi hayal edereR,
incelemeye Royuldular. Yeri, goR i, sular birer tann saydilar. Onlara
Rendi Rafalaninda birer insan seR(i verdiler. EsRi Yunanllar,
yerytiziiniin yepyeni oldugu, daha Resin bicimini almadigi doneme
Khaos adimi takmiglardi. Khaos Relimesi biiyiik bir karmasayr anlatmak,
icin Rullanilir, ve eski Yunanhlar da yeryiiziiniin ilR halini bir Rarmaga,
RarisikRliR olarak goriiyorlardi. Efsanevi Tannlar, iste bu el dejmemis
Rarmagsik topraga bir diizen getiriyorlardi,

Baglangicta Raranlik, bos, tarifi imkansiz bir ucurum biciminde bir
Kaos vardy, Onun iginden Gaia "Yer"ve Uranos "GoRyiizii" olustu.
VYeryiiziiniin gecesi Niks ve cehennemlerin karanliji Erebos da Kaos'dan
dogdu. Sonra, Erebos ve Niks birbirleriyle birlesereR oliimliileri
aydinlatan Giindiiz'ii ve Aiter", yani 15141 dogurdular. Gaia yani Yer ise
Uranos'u, yani Yildizlr GoR ', sonra daglar ve erkeR bir yaratik olan
dalgali deniz Pontos'u dojurdu. Eros yani "'Oliimsiiz tannlann en
glizel, insani elden ayaRtan diigiiren, her tannda ve her insanda zeRay
ve iradeyi alt eden” Ask tannst da Kaos'dan ¢iktr. Gaia ve Uranos'un
birlesmesinden Brontes, Steropes ve Arges (\qoRgiiriiltiisii, 'panlts' ve
simseR) isimli i¢c Kyklop dogdu. Kykloplar alnlarimin ortasinda
tasidiklan teR gozleriile yer alti alevini goRyiizii atesine
doniistiiriiyorlardi. Daha sonra, Gaia Uranos ile birlesereR Titanlar (12
Titan) dojurdu. Dev yaratiklar olan Titanlar birer tann olmakla
birlikte, dojamin temel giicleriydiler. Bunlarn en iinliileri Kronos ile
Rea'dir, ilerde Olimpos tannlan arasinda yer alacaklardwr. Titanlar;
Okeanos, Koios, Hyperion, Iapetos, Krononos, Theia, Rheia, Themis,
Phoibe, Mnemosyne ve Tethys adlanini tagryorlardi. Okeanos ve Tethys
biitiin nehirleri yarattilar. OReanos ayni zamanda biitiin akarsularin
babasidir. Hyperion ile Theia'dan Giines - Helios, Ay - Selene, Safak -



Eos dogdular. Iapetos ve Asie'den gok Rubbesini sirtinda tasryan Atlas,
Menoetios, Epimetheus, Prometheus dogdular. Son olarak da Gaia ile
‘Uranos, Hekatogheiroi denilen yiiz Rollu ve elli bash devleri diinyaya
getirdiler.

Ik dogan cocuklar KyRlop ve Hekatonkfieirlerden hem ijrenen fiem de
Rendi ikRtidanimi almalarindan Rorkan Uranos, ¢ocuRlar dojdukea
onlan yerin derinliRlerine - Tartaros'a (cehenneme) atryordu. Agirligim
daha fazla hissettiren Gaia ogullanindan Rendisini Rurtarmalarin ve
babalarindan intikam almalarini ister. Yalmzca Kronos'un Rullanmay
Rabul ettigi celiRten bir orak yapar ve GoR'iin Yer' Rucakladig bir
anda, Kronos bir vurusla babasinin testislerini Reser. Yere damlayan
Randan yeni yaratiklar, saglan sarmagmais yilan topaklan bicimindeki
Ranatl tannigalar olan Erinyesler ve disbudak perileri olan Meliadesler
dogar. Titanlar babalarina Rars: geldiler ve onu hakimiyetinden
mahrum biraktilar. Titanlann en Rurnazi olan Kronos tahta
oturmasina ragmen, Rardeslerinin giiclerinden RorRarak onlan
Tartaros'tan Rurtarmadi.

Yunanlar Kronos'un yonetim donemine ‘altin donem' adini vermeRteler.
Maalesef yonetimi eline gegiren bu yeni hakimin Raderinde de oglu
tarafindan devrilmeR vardi. Bunun onlemini alabilmeR icin Kronos
Rorkung bir Rarar aldi - yeni dogjan ogullarini ve Rizlarini yutmaya
basladi. I(R olarak Kronos Rizi Hestia'yi, sonra Rizlan Demeter ve
Hera'yr, ardindan da Hades, Poseidon adli ogullarini yuttu. Kronos
zamani temsil eder. Kron Relimesi zaman anlamindadw. 'Zaman kendi
evlatlarini yutar.' deyimi de bugiin Kronos olayini bu sekilde
anlatmaktadr.

Rheia yalmz Zeus'u onun elinden Rurtarabildi. Bir Rocaman tag
Rundak bezlerine sarip Kronos'a verdi. Kronos tast Zeus zannedip
yuttu. Zeus ise Girit adasinda bir magarada saklandy, sihirli Reci
Amaltheia'nin siitii ile beslendi.

Zeus, olgunluk cagina gelince saklandigi magaradan ¢ikt1. Kronos'a



savags agtl. Bu savas on yil siirdi, hi¢ birisi yenemeyince, Zeus Rheia'nin
tavsiyeleri ile Tartaros'taki Kyklop ve HeRatonkheirleri serbest biraktu.
KyRloplar Zeus'a meshur simseRleri verdiler. Yiizelli Hekatonkheirler
Titanlann iizerine taslar ve kayalan firlattilar. Yerler parcalands,
daglar eridi ve Titanlar yenildiler. Zeus Kronos'u yuttugu tannlar ve
tast cikarmaya zorladi. Titan'lar yenilereR Tartoros'a atildilar. Yiiz
Rollu HeRatonkheirler ise Titanlarnn beRgiligini yapmaya bagladilar.
Tannlar (Zeus ve Rardesleri) diinyay: yonetmeye basladilar.

U erkek kardes Zeus, Hades ve Poseidon evreni Rendi aralaninda
paylastilar.

Ortanca Rardes Poseidon denizlerin, deniz canlilarinin ve tiim
akarsulann haRimiyetini aldi. Deniz tannlarindan olan Nereus
Kizlanndan giizel Amphitrite ile evlendi. Bu evlilikten bir cok deniz
perisi, yari at yari insan Triton dojdu. Triton deniz Rabugunu ottiirerek,
tufani yatistinr ve sulan geldikleri yere dondiiriirmiis.

Poseidon'un elinde tasidiju ii¢ catalli yabay: firlattigi zaman, denizde
firtinalar ve Rorkung dalgalar yaratabilir. Nereus'un Rizlan olan
Nereidler her zaman Poseidon'un cevresini sararlar. Nereidler belden
asagi balik, belden yuRar insan seklindeler. Suan bizim bildigimiz
Denizkiz1 ismi de buradan gelmeRtedir.

Kiiciik Rardes Hades'in payna yeralt1 diismiistiir. Insanlarn ve
tannlanin hi¢c sevmediRleri sert, RorRung tanr Hades, Rarist Persephone
(Zeus'un Riz1) ile birlikte, golgeler halinde dolagan dliilere hiikmeden yer
alt tilkesindeki saraylaninda yasarlar. Hades' in beRgiligini ii¢ bash
cehennem kopegi Kerberos yapar, yeraltina gelenleri Ruyrugunu
sallayarak, oRsayarak iceri alir, ama ¢ikmak isteyenler igin de ii¢ agzin
birden agarak, sipsivri ve Rara dislerini gosterereR tehdit edip, yukan
cikmasim onler. Oliiler diinyast yani yer alt, giinah isleyenlerin
bulundugu bir yerdir. Burada giinahRarlanin en giinahRarlan bulunur
ve bunlar sonsuz bir azaba ¢arptinlirlar. Tannlar icinde adina ne bir



tapinak, ne bir sunak yada herhangi bir ilahi bestelenmeyen bir tek,
Hades vardir, bu da kendisinden korkRulmasindan kaynaklanmaRtadur.

BiiyiiRk kardes ve 'tanrilanin Ryali’ olarak Rabul edilen Zeus paylasimda
goRytizii ve diinyayr aldi. O aile ve evliligin hamisi Rabul edilen tannga
Hera ile evlendi. Bu evliliRten Ilithya ve Hebe adinda Ryzlar, Sanayi
Tannist Hephaistos ve Savas Tannisi Ares ojullan olmugstur. Tannilar
daima yaz mevsiminin hiikiim sirdiigii Olimpos daginda yasarlar.
Gengligin ve giizelligin sembolii olan Hebe tannlara onlann
olimsiizliigiini saglayan ambrosia ve nektar dagitir. Zeus altin
tahtinda oturur. Tahtin yam basinda Tannlarm Habercisi Kanath Iris
yer almaktadar.

Zeus ¢ok giiclii bir tanr olsa da Raderi yonetmeR onun elinde dejildir.
Kaderi tic Moir yonetmeRtedir: Lakhesis insanlann dojumundan once
Raderini belirler. Klotho insanlarin Rader aglarini orer. Atropos bu
aglan yonlendirir.

Cevresindekiler tarafindan saygi goren Zeus zaman zaman
capkinliklar ile Hera'yi Rizdirmigtir. O giizeller giizeli Leto'ya agik,
olur. Bu birliktelikten Rizul sach ikizler Apollon ve Artemis dogar.
Hera, Zeus'un ikincil ilahelere ve 6liimli kadinlara ilgi duymasim bir
tiirlii icine sindiremez ve onlan siireRli tehdit altinda tutar. Leto
cocuklarm dogurabilmer icin Delos adasina syjinir. Hera onlara yilan
Pifon'u gonderir ve bin bir tirlii isRenceye maruz birakyr. Ama Leto'nun
oglu Apollon biiyiidiigiinde sihirli oku ile ejderhay: oldiiriir ve Olimpos
Tannlar icinde giizel sanatlar ve giin isiginin tannist olarak
sayginligim Razamr. Olymposlular: altin liriyle ejlendiren, cok,
uzaklara ok atabilen, hastalar iyilestiren, iglestirme sanatim hastalara
ilk ogreten giimiis yayin efendisi ok¢u tann olarak Yunan siirlerine
gecmistir. Kardesi Artemis ise Av Tanngast olmustu.

Zeus'un Hera'ya baska bir thaneti sirasinda Hermes dogar. Hermes
Riizgar Tannsidir, babast Zeus annesi ise yagmur perilerinden biri olan



Maia'dir. Kanatl sandallar: olan Hermes ayni zamanda Tannlarin
Habercisidir. Hermes'in gorevleri arasina olenlerin ruhlanina Hades'in
saltanatina kadar eslik etmeR de var. Apollon'un éliimsiizler arasinda
en sevdigi tann Riizgar Tannist olan Hermes'ti.

Anlatilanlara gore Hera'dan dnce Zeus Titan OReanos'un Riz1 Metis
(Zeka temsilcisi) ile evlenmis. Ama Moir'ler tannlanin Rralna bu
birliktelikten dogan cocugun yonetimi eline gegirecegini soylerler. Zeus
bunu duyunca Metis' yutar. Kisa bir siire sonra Zeus'un siddetli bir
bas agnisi baglar. O zaman Prometheus'tan balta ile basina vurmasini
rica eder. Prometheus bu istei yerine getirir ve Zeus'un basindan onun
Kiz1 Athena savas Riyafetlerinde ¢ikar. Eski Yunanlara gore, Athena
iiretici zekgmin ve adaletli savaslann tanngasidir. Ulkgyi saldinlardan
Rorwyan bir tanrigaydi Athena. Bir baska ozelligi, Sehir tannigas
olmasvydy uygarligin, el sanatlanimin, tanmin Roruyucusu, dizginin
yaraticistydy, atlar ilR ehlilestiren oydu. Onun serefine sehirlerine
Athena adini vermigler. Yilan ve bayRus tanricanin sembolleriydi.

Zeus ile Thebia krali Kadmos'un Kizi 6liimlii Semele birlesmesinden
ogullan Dionysos dojar. Hera, Zeus'u Semele'den RisRanir ve yash bir
Radin Riligina girereR Dionysos'un annesini Randinr. Semele ona
Ranarak Zeus'tan tiim ihtisami ile ona goriinmesini ister. Zeus onu
Kiramaz ve ydirimlardan Rorkan Semele yedi aylik Dionysos'u diigiiriir.
Zeus Semele'nin diisiirdiigii ve sik yaprakli bir sarmagigin yanmaRtan
Rorudugu Dionysos'u baldirina Rancalarla yerlestirir ve zamani
geldiginde onu ikinci bir dojumla meydana getirir. Boylece Dionysos ki
Rez dogmus olur. Nyssa dagindaki Nymphaler Dionysos'u biiyiitiip
egitirler. Dionysos genclik cagina geldijinde magaradaki iiziimleri
Rullanarak sarap yapma sanatim bulur. Sarabin tanrist olarak Rabul
edilir.

En giizel tanriga siiphesiz Rizil sach Afrodit'ti. Onun dogumu ile ilisKin
hala Resin bir sey yoRtur. Bazilarina gore Afrodit Zeus'un Rizidar.
Digerlerine gore ise Afrodit daha nce Uranos'la denizdeRi dalgalann
bembeyaz Ropiigiinden olusmustur. Afrodit ask tannigast olup,
insanlann birbirlerine sevgi ile yaklasmasi igin tizerlerine agk iRsirini



damlatan, ciceRleri ve ajaglart baharda rengarenk donatarak,dogay
canlandiran iiretken bir tanngadir. Afrodit ates tanrist olan ve ok,
sanatRar, ancak topal ve ¢oR fazla yaRisiklr sayimayacak bir goriiniime
sahip olan Hephaistos ile evlenmis. Afrodit ve Hephaistos'la ilgili mit
her ikisinin de temsil ettiRleri sanat ve ask Rol Rola olmasi gereRtigini
vurgulamaktadar.

Eski Yunanlar bu tannlan 'On IKi Olimpos Tannst' adint vermisler. Bu
gruba Zeus, Hera, Athena, Artemis, Afrodit, Demeter, Apollon,
Hermes, Ares, Hephaistos, Hestia, Dionysos dahildi. Poseidon ve Hades
deniz ve yer alti diinyasinda bulunduRlar icin bu gruba dahil
edilmemisler.

Giizel tannca Afrodit'in adi Homeros'un Ilyada'da anlattifina gore
Truva (Troya) savasimin baslama nedeni olarak amlmaRtadir. Efsaneye
gore, Olimpos tanrilan Iolkos Krali Pelans ile Thetis'in diigiinleri icin
bir araya toplanmislar. Kavga tanngast Eris diigiinlerine davet
edilmeyince sinirlenmis. Bir oyun diizenlemis ve Hera, Afrodit ve
Athena'min oturdugu ziyafet sofrasina, iizerinde ‘en giizele' yazil bir
elma atmig. Elmamn Rimin oldugu tizerine 3 giizel tartismaya bagslarlar
ve Zeus'tan bu sorunu cozmesini isterler. Zeus isin icinden
cikamayinca, ¢areyi Troya Kral Priamos‘un oglu Paris'i rehber ilan
etmeRte bulur. Giizellerden her biri Rendisini secmesi igin Paris'e bir sey
vaat ederler. Athena ona savagta yenilmezliR giicii verecegini vaat eder.
Hera Paris'i Asya'mn hakimi yapacagim soyler. Paris Afrodit'e Ranar ve
diinyanin en giizel Radiminy elde etmeR icin Afrodit'i yansmanin
birincisi seger.

Bu giizel Radin Sparta Krali Menelaos'un Rarisi Helen 'di. Paris,
Afrodit'in yardimiyla Sparta'ya gider, Helen'i kaginir, prensi oldugu
Troya sehrine geri doner. Bunun tizerine haRarete ugramis Menelaos,
Akha ordulanini toplayarak Troya'ya savas agar. Boylece 10 yil siirecek,
Troya savasi baglamis olur. Her iki taraf da zaferler Razanir. Sonunda
Ithake Ryali Odysseus tahta ati icat edereR, Troya'nin kapilarina
gotiiriir. Troya'lilar bu biiyiik ata hayran Ralarak onu sehir
duvarlanindan iceriye tagirlar. Atin icinde saklanmis olan Yunan



askerleri gece olunca saklandiklan yerden ¢iRarlar ve Troya'y: ele
gegirirler. Bu Ronuyu da ileriki saydanmizda detayli bir seRilde
anlatacagiz.

Menelaos giizel Helen'i affeder ve birlikte Sparta'ya doner, mutlu bir
yasam stirerler. Maalesef dijer kahramanlan ayni Rader
beRlememektedir. Ozellikle Odysseus uzun yular vatamna donmek icin
miicadele verir. Troya'dan uzaklagan Odysseus'un gemisi denizde
firtinaya esir diiser ve zalim, insan eti yiyen devlerin adasina
stiriiklenir. Durumdan bihaber Odysseus ve on iki arkadasi sahile
¢cikarlar. Burada onlar tek gozlii dev Polyphemos'a esir diigerler.
Polyphemos yakalayabildigi Odysseus'un arRadaglarini birer birer
yemeye baslar. Odysseus, devi, yanlaninda getirdiRleri Ismaros sarabu ile
sarhog eder ve tek goziinii cikanr. Odysseus ve Ralan adamlan,
magaradaki siiriiniin arasina kangip devin bacaklarmin arasindan
disan ¢cikarlar.

Odysseus ve adamlan dzgiir Raldiklarina sevinir ve yollanina devam
ederler. Polyphemos denizler tannisi Poseidon'un ojludur. Ojlunun Ror
edilmesine ¢oR Rizar ve ileride Odysseus'un eve doniis yolundaky
gecikmelerine sebep olur. Bir siire sonra Odysseus Aiaie adasina, Giines
Tannis1 Helios ile Okeanos'un Rizi Perseis'ten dogma biiyiicii Kirke'nin
yasadigi bolgeye cikar. Giizel Kirke, Odysseus'un arkadaslarina sarap
igirereR domuza cevirir. Tann Hermes, Odysseus'un yardimina Rosar ve
ona bir ot verereR domuz olmasini engeller. Odysseus Kirke'yi yener ve
onu arkadaglarini eski haline doniistiirmeye zorlar. Kirke Odysseus'u
Hades gidip bilici Teiresia‘in ruhuna damsmasi Rosuluyla serbest
birakacagini soyler. Odysseus bir takym zorluklan atlatarak bunlann da
listesinden gelir.

Daha sonra Odysseus peri Calypso'nun adasina ¢ikar ve orada yedi yil
esir olarak yasar. Malta oldugu samilan bu adadaki esareti, Athena'nin
Zeus'a yalvarmast iizerine sona erer. Zeus tarafindan teRrar
gorevlendirilen Hermes, Calypso'ya Zeus'un emrini iletir. Calypso onu
serbest birakar.



Bu olaydan sonra bir cok zorluklarin sonunda Odysseus vatani
IthaRe'ye doner ve coR sevdigi karist Penelope'ye kRavusur ve uzun yillar
mutlu yasam siirerler.

Daeya



Ag¢in miizigin sesini,
Sarkilar soyleyin yirtinarak;
Gidenler ve gidemeyenler,
Gitmeye hazirlananlar igin.

Hikayesi olanlar icin...

Karsisinda oturan kadina bakti. Alkolden yar1 kapanmis gézkapaklarinin altindan goéziiken
kahverengi gozlerini, aralanmis dudaklarini, viski bardagini kucaginda kavramais ellerini,
beyaz tigortlinli germis gogiislerini, koltuktan kayarken iyice yukar siyrilmis kum rengi
eteginin altinda uzanan bacaklarimni... Sag¢larini; kahverengi golgeli, omuzuna dokiilen
saclarmi... Cok giizeldi. Biitiin hatlarini, biiriindiigli dayanilmaz uyum sarmisti. Gozleri,
tekrar kadinin bacaklarina kaydi.

Onu buraya getirmek ne kolay olmustu ne de ucuz; ama yedi bardak kaliteli viskiyle hapin
her kurusuna degmisti. Baska tiirlii, Harun, onunla on dakika bile sohbet edemezdi. Yakisikli
biri degildi. Hatta ¢irkinlikten kil payiyla siradanliga donmiis oldugu bile sdylenebilirdi.
Stirekli daginik siyah saglari; ufak, ela gozleri; yiizline gore biiylik yaratilmis, catlak dudaklar
vardi.

Ama eski karisi, ruhu cehennemin sicaginda arinsin ve cennette huzur bulsun, onu
sevmisti. O siralar, karis1 sayesinde, yakisikli olduguna bile inantyordu.

Karisi...

Basini ellerinin arasina, parfiimiin ve terin karistig1 havayi da cigerinin derinliklerine aldi.
Ellerini ¢ektiginde, yiizii zoraki bir giilimsemeyle tazelenmisti. Bu gece, karsisindaki kadin
sag olsun, karisinin anisint kirletecekti; belki boylece ¢ektigi act da azalirdi.

Kiigtik, giizel fahise!

Adineydi? Ay... Ayca, Aybiike?

“Aylin?”

“Ihh?”

Diismek iizere olan bardagi, Aylin’in ellerinden aldi. Kadin, bardagi birakmak istemedi.
Iyice zom olmustu. Biraz daha igse uyuyup kalirdi; ama Harun, onun uyumasini degil,
kollarinin arasinda hareket etmesini istiyordu. Kahve yapmak i¢cin mutfaga gitti.

[lk 6nce, belli belirsiz leylak kokusu duyumsadi. Bazi aksamlar, karisinin alisik oldugu
kokusu, hatiralarindan kalkip burnuna kadar gelirdi. Hele boyle sucluluk duyarken, kokunun
ardindan karisinin da geldigini gormesine bile sasirmazdi. Sonra ensesindeki tiiyler dikildi.
Bir karincalanma, boynundan kuyruk sokumuna kadar yayildi. Algak, derin solumalar duydu.
Giiliimsedi. Aylin kalkip gelmisti herhalde.Mutfak, sevismek i¢in iyi bir yerdi. Geriye adim
att1. Eli, sicak teni kavramak icin kasilmisti.

Arkasinda kimse yoktu. Kulaklarina pompalanan kan duruldugunda, igceriden gelen boguk
iniltileri isitti. Iyi, en azindan kadin kivama gelmisti. Kapidan egilip baktiginda, birbirine
stirtiinen bacaklar1 gordii.

“Yavrum, geliyorum. Haha! Kendinin... Bilirsin... Daha iyi olmak i¢in istedigin... Haha!
Bir sey var mi1? Haha!”

Cevap gelmedi. Inlemesi de kesilmisti.

Birazdan uyumasa iyiydi.

Kahveye bos verdi. Zaten kadinin su andaki durumu yiiziinden, kahveyi i¢irebilmesi i¢in
girtlagma boca etmesi gerekirdi. Ustelik bunun ise yarayacagini da hig¢ sanmiyordu.
Uyumadigini umarak geri dondii; ama Aylin, komaya girmis gibi hareketsizdi. Harun’sa,
onun, avina atlamay1 bekleyen panter gibi hareketsiz durmasini tercih ederdi, elbette.

O kadar hafif uyuyordu ki, nefes alirken gogiisleri kipirdamiyordu bile.



Harun, o giizel, kivranan imgenin pargalandigini goriir gibi oldu. “Sansima tiikiireyim,”
dedi, gercekten buna niyetliymis gibi tiikiiriikler sacarak.

Yine de zevkli olacakti.

Her an1, onu zevke yaklastiran her adimi tadarak, sindirerek yaklasti. Kalbi hizlaniyor,
diinyevi sesler ¢ekilirken gelen ugultu, kulaklarina doluyordu. Bedenini yavasca Aylin’in
tizerine birakti. Kadinin bacaklari, elinin altinda da g6zlerinin karsisinda oldugu kadar
plrtizsiizdii. Sicakti. Govdesinde, iki yumusak baskiy1 hissetti. Ahmakea siritti. Eli kadinin
bacagindan kalcalarina, oradan beline kaydi. Beli ve tigortii sirilsiklam olmustu. Biraz daha
ilerledi. Biraz daha... Daha...

Avini arayan yilandi o. Dislerinin arasindan tisladi.

Belden yukariya, sirtin ortalarina gelince, eli, pargalanmig vicik vicik etlerin arasindan
kaydi ve kemige hafif¢e dokundu. Harun, kendini hizla geri attiginda kadini1 da beraberinde
stiriikleyerek yere diisiirdii. Simdi, ayaginin hemen yaninda uzaniyordu ve sirt1 biitliniiyle
goriinliyordu.

Boynun hemen altindan sirtin ortasina kadar yarilmisti. Kopmasina az kalmis etler yaranin
etrafinda sarkiyordu. Tigortilin parcalar1 kipkirmizi olmus, yarayla biitiinlesmisti. Tipka,
salincak kurulan kocaman agaclardaki oyuklar gibiydi. Aylin de tipki o agaglar gibi 6lmiistii
ve kurumaya baslayacakti. Tek fark, o oyuklar kanla dolmaz, yosunla kaplanirdi ve ne kadar
dikkatli bakarsan bak, arkada uzanan bir kemigin beyazligin1 géremezdin.

Gozleri kocaman agildi. Beyni, bu manzaray1 hatirlamamak i¢in delirmeye hazir,
uyusmaya basliyordu.

Bakislarini bir an koltuga kaldirabilse, oradaki oyugu da fark ederdi. Hatta oradaki
kipirtiy1 bile goriirdii, kimbilir.

Kustu; 6giirerek kendinden gecene kadar kustu.

Tekmelenerek uyandirildiginda, giines dogmaya baslamis, cevreyi mavilige bogmustu.
Havada yogun kusmuk kokusu vardi. Bagka bir koku daha karismist: buna; ama ne oldugunu
¢ikaramiyordu. Uzun siire beklemis etin kokusu gibiydi. Bir yerden, yemek yiyen bir kopegin
cikardigi istahli sesler geliyordu.

Birden hatirladu.

Yiiziinii iyice kusmuga bulayarak dondii ve kendisini tekmeleyen adama tirkekce bakti.

Adam? Adam degildi bu!

Egilmis, ¢ikardigi kambur tavana degiyordu. Dizlerini de geriye kirmisti; dizkapaklart,
redingotunun eteklerinin arasindan firlamisti. Pantolonu, redingotu, ayakkabilari, eldivenleri
ve elinde tuttugu sapkasi beyazdi. Tek bir leke bile yoktu. Bu sikligi, kiyafetlerinin bu
temizligi bedeninin goriinen tek yeri olan yiiziine hi¢ yansimamaisti: Derisi yoktu. Yiiziini
olusturan kaslar tek tek ayirt edilebiliyordu. Dudaklar1 olmadigindan, yiiziinde tirkiitiicii bir
giiliimseme asili kalmisti. Gozlerinin bulunmasi gereken yerde ufak magaralar vardi; karanlik
ve i¢ine ¢eken.

Sesi hiriltili ve kuruydu. Her hecede zorlandigi, kipirdanmasindan belliydi: “Kiz i¢in 6ziir
dilerim.” Eldivenli eliyle koltugun arkasin1 gosterdi.

Rengi koyu yesile donmiis, burusukluktan cinsiyeti belli olmayan baska bir yaratik, bir
zamanlar Aylin’in bacagi oldugu belli olan et parcasini kemiriyordu. Onun da saglar1 ya da
gozleri yoktu; kiyafetleri de.

Yemek yiyen bir kdpegin sesleri. ..

Aylin’in yenmis cesediyse yaratigin yaninda, kanin i¢inde, taninmayacak bir durumda
yatiyordu. Kasaplarda ¢gengellere asilan doviilmiis okiiz etinden farki yoktu.

“Has...” diye basladi, Harun; ama beyazli yaratik onu susturdu.

“Cok kiskang bir karin var. Gorilince dayanamadi. Ayrica tahmin ettigimiz kadar
alcakmigsin. Bizi diis kirikli§ina ugratmadigin i¢in tesekkiir ederim.”



Karist...

“Cehennemlik bir adamsin. Karin, senin askin yiiziinden mezarindan kagti. Az daha
Araf’a diigiiyordu. Meleklerden biri onu uyarmaya ¢aligirken nasil agladigini gérmeliydin.
Cok romantikti.”

Karisi... Bu yesil, burusuk, mide bulandirici yaratik onun karistydi. Onun yiiziinden boyle
olmustu. Yerden kalkmaya calisti. Kaslar sertlesmisti, hareket etmekte zorlaniyordu.
Oturmay1 basardiginda, “Cehennemine geri git!” diye hirladi.

Yaratik hafif¢e sarsildi. Giiliiyordu sanki.” Bizi cehenneme almiyorlar. Girmek
istedigimizden degil. Kiyamete kadar oranin kapilar1 kapali. Bak, burada fazla kalamam.
Anlarsin, melekler fark ederse kotii olur. Hizlica anlatacagim: Biz insanlara zarar
veremiyoruz; ama Babamiz, en nefret ettiklerinden beslenmeyle lanetlendi. O yiizden...”

Delirecekti. Evet, kesinlikle delirecekti.

“Deliremezsin.”

“Delirecegim. Kesinlikle.”

“Miimkiin degil.”

Harun, agzini agt1, sonra hizla kapadi. Ne diisiindiigiinii bilebiliyordu!

“Neyse. Ilk dnce karini, Babamiz i¢in yemek yapacaktik. Bilirsin, karin asker olamayacak
ya da bir evlat veremeyecek kadar gii¢siiz. Sonra bize seni anlatti; neyi neden yapacagini.
Oliirsen Araf’a gidecegini biliyor musun? Karm yiiziinden...”

Harun, kemiklerinden sesler gelerek, kaslarin1 sonuna kadar zorlayarak ayaga kalkti.
Aglamak istiyordu. Bu ifrit, ya da her neyse, ona zarar veremeyecegini sdylemisti; ama o
zarar verebilirdi. Hirlad1.

Ifrit, sol eliyle Harun’un girtlagim yakaladi. “Dedigim gibi... Biz, insanlara zarar
veremeyiz.” Sol elini hi¢ gevsetmeden, diger elini kalbin olmas1 gereken yerdeki i¢i bos
delige soktu.

Harun, artik bir isim alamayacak olsa da, beyaz ceketinin yakalarini kaldirdi, sapkasin
one indirdi. Bogaz Kopriisii’niin tam ortasinda duruyordu. Iki tarafindan, daha 6nce buradan
atlayarak 6lmiis birka¢ ruhun hiiziinle, altlarinda uzanan bogaza baktigin1 gorebiliyordu.
Yaninda, bagka bir adam daha duruyordu. O da beyazlar i¢indeydi. Adamdan hafif bir ¢iirlime
kokusu geliyordu. ki ya da ii¢ bin yasinda olabilirdi. Yasini asla tam olarak sdylememisti;
ama artik gorevini birakmasi gerektigini siirekli tekrarliyordu.

Ifrit de onu bu ustanin yanina girak olarak vermisti.

“Su adam atlayacak gibi. Korkuluklara yaklastyor. Gidip goster neler 6grendigini,” dedi
hirildayarak, ustasi. Burasi sinav yeriydi.

Nefes alabilseydi, derince i¢ gegirirdi. “Ben garsonum,” diye mirildandi onun yerine,
”Babacigim, etinizi nasil alirdiniz? Kanli, kans1z? Zikkimin dibini yeseniz!”

Yiirlirken ruhlara bakti. Bunlar, gidemeyenlerdi. Gidip de mezarlarinda ac1 ya da mutluluk
bulanlara imrenirlerdi hep. Bir de Araftakiler vardi. Onlar da gidemeyenlere imrenirlerdi. O
ise, li¢ tarafa da imreniyordu.

Ama onlar, o biiyiik deftere islenmis hikayelere sahiptiler; bu yiizden, hepsine imrenenler
de vardi. Onlarin ruhlari asla huzur bulamayacakti.

Hakan Utku Oztiirk



ACEMI FRP'Ci DIYALOGLARI

Bu boliimde yer alan diyaloglar sitemizde yer alan "Bal Likorii Salonu" béliimiine,
kullanicilarimiz tarafindan atilmig, baslarindan gecen ilging, komik, enteresan anilardir.

kokk

Acemi oyuncu: Bu tur karsidaki duvara iki hangerimi biri alta biri {iste saplanacak sekilde
atip, sonra kosarak 6nce ilk, sonra ikinci hangere sigrayip bu sirada kilicimi ¢ekip oradan
adamin istiine atlayip kilicimi kafasina gecgiriyorum.

Dm: Oldu canim.

A.o.: Abi ben simdi yar1 insan yari altin ejderhayim di mi?
Dm: Evet.

A.o.: Peki kag ayarim?

Dm: Efendim?

A.o.: Onu birak kendimi satsam kag para ederim?

Dm: ...

A.o. (Deniz elfi): Ben sekil degistirip kopekbalig: olabiliyorum ya hani.

Dm: Hihi.

A.o.: O zaman kosa kosa adama atlay1p tam havada sekil degistirip kafasim1 kopariyorum,
nihahaha.

Dm: ..?!

A.o.: Al abi karakter kagidim hazir.
Dm: Tamam

A.o.: Yanliz birsey daha var oraya yazamadim da, karakterin seyi otuz santim olacak.
Dm: !!!

A.o.: Karakter kagidim hazir, bak ufak bir hikaye bile yazdim karakterimi tanitmak i¢in.
Dm: Bakayim. Hmm... Bu hikayede ufak bir goblin ordusunu tek basina bir magaraya
kadar kovalayip, orada hepsini yokettigin yaziyor.

A.o.: Nasil ama, iyi olmus mu?

Dm: Bir tek sey soyleyecegim.

A.o.: Eveet?

Dm: Sen level 1'sin.

A.o.: Sana dungeon master m1 diyecegiz simdi?

Dm: E evet.

A.o.: Naber lan dungeon diimbiigii, hehehe diimbiik master.
Dm: Hani sende Aracnamun'un® asas1 vardi ya.

A.o.: Eee...

Dm: Artik yok.

A.o.: .71 Abi goziinii seviyim.



*Aracnamun: Oyunumdaki efsanevi bir biiyiicii.

*kk

Dm: Evet beyler goreviniz bu goblinleri bulup hepsini yoketmek. Sehirdeki muhafizlarin
soyledigine gore goblinlerin ini buradan {i¢ gilinliik uzaklikta.

A.o.: Her giinii tek tek oynayacagiz degil mi?

Dm: Tabii ki.

A.o.: Oyle ¢ok uzun siirer yaa atlayalim o kisimlari. Hadi iste sehirden ciktik, ii¢ giin
yiiriidiik, goblin inini bulduk, goblinlerle savasiyoruz. Zarlar nerde?

Dm: Hoyt, yavas, n'oluyo?

*kokk

Bir arkadasin ilk thief karakteri oynatmast:

Dm: Istedigin altin kolye karsindaki tezgahta duruyor.

Thief: Tezgahtar n'apiyor?

Dm: Arkas: sana doniik bir sekilde birisiyle konusuyor.

Thief: Sessizce tezgaha yaklasiyorum.

(Dm zarlar hazirlar, biiyiik ihtimalle birisi thiefi gérecek ve arbede ¢ikacaktir.)
Thief: Adam beni farketti mi?

Dm: Konusmaya devam ediyor, farketmemis gibi.

Thief: Elimi 6niime uzatiyorum.

(Gerginlik artar.)

Dm: Sonra...

Thief: Sonra da adamin omzuna dokunup sdyle diyorum, "Bakar misiniz, bu kolye kag
para acaba?"

Herkes: ?!...

kokk

Acemilikten gelen masum bir oyun.

Thief: Usta soyle bir masterwork kilig istiyorum, parasi neyse veririm.
Demirci: Ben yeni basgladim bu meslege, yapamam onu.

Fighter: Ben de bir tam levha zirh istiyordum ama...

Demirci: Yok arkadasgim yapamam, acemiyim daha.

Thief: Arbalest olsa, onu yapamaz misin?

Demirci: Yapamam, oziir.

Thief: Eeh yeter be, ¢cekiyorum kiliclarima...

(Ortalik karigir)

Dm: N'oluyo? Insiyatif atin, zarlar nerde?

Thief: ...Sonra kiliglar1 adama uzatip, "Bunlar bileyleyebilir misin abi?" diyorum.
Dm: ...



Yazan: Setsuna

Grup olduklar: yerde daglarda ¢ok ogre oldugunu biliyor.

DM: Evet ogreyi yendiniz ama grubunuz ¢ok yorgun durumda ne yapryorsunuz?
Hirsizimiz harig herkes: Bir késeye cekilip dinleniyoruz, iste rahip iyilestiriyor falan filan
derken...

Hirsiz: Abi ben daglarda magara arastirryorum.

Dm: Hmm peki buldun bir tane ama igerisi ¢ok karanlik hig bir sey gozitkmiiyor.
Hirsiz: Giriyorum.

Dm: Cok berbat bir koku geliyor burnuna.

Hirsiz: Tuvalete mi geldik ya, neyse ilerliyorum ben hala.

Dm: ....

Dm: Bir anda biiyiik bir seye ¢arptin. Kafan1 kaldirip baktiginda bir ogrenin dibinde sana
baktigini gériiyorsun. Napiyorsun?

Hirsiz: Ne? Hi.. sey. ben bilmem.

Dm: Seni tuttu kaldirdi havaya su an kafalariniz ayni hizada ve sana pis pis siritiyor
napiyorsun?

Hirsiz: Kafa atryorum abi.

Dm: ... Pardon? Ogreye mi?

Hirsiz: Evet abi.

Dm: Attin senin kafan acidi. Ogre de sana kafa atiyor. (zarlar atilir), 5 hp kald:
napiyorsun?

Hirsiz: Abi DC:10 olan zehirli yiiziiglimii batirtyorum (ayyas 6ldiiren diyorduk biz o
yiiziige)

Dm: Bir sey olmad: abi ogreye.

Bu arada diger oyuncular: BAGIR OLUM BAGIR YARDIMA GELELIM BAGIR BE.
Dm: Bak bi daha soruyorum napiyorsun???

Hirsiz: Ben sey bilmiyorum abi ne yapayim yani 111 eeee hmmm..
Dm: Seni duvara ¢aliyor artik ogre. Ve (zar atilir) hmm pekmezin akt1 kardes ya...

Yazan: Tharivol

Oyuncu: "Su silah1 bir deneyebilir miyim? Arkadaki atis alan1 hala duruyor mu?"
GM: "Elbette duruyor. Deneyebilirsin, ama biliyorsun, cephane biraz pahali. Eger parasini
odersen, deneme atiglarini yapabilirsin."



Oyuncu: "Eee, kalsin 0 zaman deneme atis1. Bana bir de bigak ver, senden olacak ama..."
GM: "Tamam, 6yle olsun" Abi eleman yanindaki sehpada duran tabaktaki meyve bigagini
aldi, boyle temizledi peceteyle sana uzatti. "Al bakalim." Yaz abi, meyve bicag: 1d4-1:)

Yazan: Occultsearcher

Dm: (Dungeonda) Odaya girdiginiz zaman burnunuza ¢ok keskin bir gazyag: kokusu geldi.
Cevrenizdeki duvarlar tahmini olarak 3 kat varille kapli, buna ragmen oda son derece
genis bir tarafta. Varillerin 6niinde 3 tane sandik var..

Playerlar: Sandiklara bakiyoruz..

Thief: Once ben tuzaklara bakacagim.. Yalniz bir mesale yakin, goremiyorum..
Playerlar: Yakip verdik bir tane eline..

Dm: Ok baktin (Zar atilir). Tuzak yok (Sandiklarin i¢cindekileri anlatir)..

Dm: Mesale yakilinca yerin yagla kaph oldugunu gordiiniiz..

Thief: Mesaleyi sondiirecegim..

Dm: Tam sen sondiirmeye calisirken yakindaki bir koridordan ayak sesleri geldi..
Thief: Ben dinliyorum..

Dm: (zar tutar) Tahminince bunlar zirhli bir devriye birligi, 5-6 kisi kadarlar konusmalari
arasindan nobetci ve kayip kelimelerini net duyabildin..

Thief: (Arkadaslarina anlatir)

Playerlar: Mesaleyi sondiir ¢abuk..

Dm: O sirada seslerin yaklasmakta oldugunu fark ettiniz..

Playerlar: (Fisiltiyla) Sondiir sunu bee!!

Thief: (Cevreme bakiniyorum, figilarda ne var abi?)

Dm: (Siyah bir s1v1 var, sandiklarin yaninda birde kiiciik kova dikkatini cekti..)
Playerlar: (Fisiltiyla hep bir agizdan) Hadi beeee!!!

Thief: (Tamam abi, soktum mesaleyi FICIYA, sondimii?)

Dm: Sondii sondii, anten seni.

k%K%

Playerl: (EIf) Yav yola tuzak kuralim..

Player2: lyi fikir.

Player3: Nasil kuracagiz tuzag1?

Player1: (EIf) Ne bileyim yola agac filan deviririz..

Player2: Olm agaci goriince killanirlar..

Player3: Hem atla {izerinden atlayip gecerler..

Playerl1: (Elf) Bizde bir hayvan yaralariz, sanki agag iistiine diismiis gibi gosteririz.. Esek
degiller ya durup hayvan kurtarirlar herhalde..

Player2: Olabilir bak bu. Kaza gibi goriiniir..

Player3: Hakikaten..

Playerl1: (Elf) (Dm'in bakiglar1 dikkatini ¢ceker) (Abi ne oldu? Ne dyle kotii kotii
bakiyorsun?)



Yazan: Siatias

Bizimde bir oyunda drowlar ilging bir ritiiel i¢in hazirlik yapiyorlar. Biz de ise yaramak
icin ¢ildiryoruz. Bir biiyiiciiye gittik ve sorduk

Ben: Affedersiniz bu ritiiel ne zaman olur acaba?
DM: Biiyiicii saatine bakiyor ve 2 saat sonra...
Biz: 7?77 Saat 7?7?

Dm yarim saat dile diiser.

Yazan: Sylvius
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